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A) OBECNA CAST
1. PROVOZOVATEL

1.1 FORTUNA GAME a.s., se sidlem Italska 2584/69, Vinohrady, 120 00 Praha 2, ICO 430
03 575, zapsanda v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskgm soudem v Praze, sp. zn. B 9Lk
(dale jen ,,Fortuna®).

2. DRUH HAZARDNI HRY
2.1 Ziva hra
3. ZPUSOB PROVOZOVANI

3.1 Ziva hra je Fortunou provozovana jako internetové hra provozovand prostfednictvim
internetov{ch stranek ifortuna.cz a

3.2 aplikaci:

3.2.1 Fortuna Casino iOS,

3.2.2 Fortuna Casino Android,

3.2.3 Fortuna Poker iOS,

3.2.4 Fortuna Poker Android,

3.2.5 Fortuna Poker Mac - desktopova aplikace, a
3.2.6 Fortuna Poker Windows - desktopova aplikace.
L., ZAKONNE PREDPISY

4.1 Zakon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hréch, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen
»ZHH®),

4.2 Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovéni hazardnich her,

4.3 Vyhlaska &. 208/2017 Sb., kterou se stanovi rozsah technickgch parametrd pro
zartizeni, jejichZ prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, poZadavkd na ochranu a
uchovavani hernich a finanénich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich
predpisd,

L. Zdakon &. 253/2008 Sb., o néktergch opatfenich proti legalizaci vgnosl z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdé&jsich predpisu, a

4.5 dalsi souvisejici pravni predpisy.
5. PROHLASENI

5.1 Tento herni plan je pfilohou zakladniho povoleni vydavaného dle ZHH a jeho znéni bylo
schvéleno Ministerstvem financi CR.

5.2 Ustanoveni pravnich predpis maji prednost pred ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami Fortuny a
jingmi obdobngmi dokumenty.

6. OBECNA PRAVIDLA UCASTI NA HAZARDNI HRE

6.1 Obecnd pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména pravidla registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uZivatelského konta, informaéni
povinnost provozovatele, zakladni pravidla pro vyplaceni vghry sézejicimu a dalsi.
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6.2 Pro Gcely omezeni miry rizikového hrani poskytuje Fortuna G¢astnikdim hazardni hry
ndstroje pro zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZHH — jednda se zejména o Rejstiik
fyzickgch osob vylouéengch z a&asti na hazardnich hrach, moZnost nastaveni
sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuziti prostfedku pro zamezeni Géasti na hazardni hie
(tzv. panic button).

6.3 Fortuna umoZnuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatieni spole¢né pro
nasledujici druhy hazardnich her: ziva hra, technicka hra, kurzova sazka a loterie.

6.4 Konkrétni pravidla jednotlivgch hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni casti tohoto
herniho planu.

6.5 Registrace je dle ZHH podminkou Gcasti na Zivé hfe provozované prostfednictvim
internetu. Registrace je dokoncena okamZikem zfizeni uZivatelského konta a ptidélenim
pristupov{ch Gdajd nebo jiného pFistupového prostfedku k nému.

6.6 V disledku registrace je G¢astniku hazardni hry po splnénivSech zadkonngch podminek
zfizeno jedno uzivatelského konto k Géasti i na dalSich druzich Fortunou provozovangch
hazardnich her.

6.7 Ucastnik hazardni hry nemUze prevadét penézini nebo hraci prostiedky evidované na
uzivatelském kontu mezi dalSimi jemu zfizengmi uzivatelskgmi konty pro provozovani jingch
hazardnich her provozovatelem.

6.8 Uzivatelské konto eviduje spole¢n{ Gcet pro penézni a hraci prostfedky sazejiciho
urcené k Gcasti na internetové Zivé hie a na ostatnich druzich Fortunou provozovangch
hazardnich her.

7. ZPUSOB PROVEDENI SLOSOVANI/ZJISTENI OKOLNOSTI, JEZ URCUJE VYHRU

ZpUsob zjisténi okolnosti, jeZ uréuje vghru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu
ke kazdé jednotlivé Zivé hfe. Hra je provozovana na hracich stolech Zivé hry a je pfimo
obsluhovana krupiérem (v pfipadé Zivgch her, kde hradi hraji jeden proti druhému je krupiér
zastoupen softwarovgm hracim systémem provozovatele). V Zivé hie, kde sazejici hraji proti
krupiérovi, je vghra uréena konkrétnim pevné dangm v{gplatnim pomérem pro kazdg typ
sazky, ktergm bude v pfipadé dosazeni vgherni kombinace nasobena v{se sazky sazejiciho.
V pfipadé zivé hry, kde séazejici hraji jeden proti druhému, je vghra uréena porovnénim
karetnich kombinaci jednotlivgch hracd, nebo souborem téchto kombinaci.

8. VYSE VYHRY NEBO ZPUSOB JEJiHO URCENI

8.1 Vgse vghry je upravena ve zvlastni éasti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé
Zivé hre.
9. ZPUSOB A LHUTY PRO VYPLATU VYHRY

9.1 Provozovatel vyplati vghru bez zbyte¢ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnl ode dne
jejiho vyhodnoceni.

9.2 Vgplata penéznich prostfedktd z uzivatelského konta bude provedena bezlplatné na
z&kladé Zadosti Géastnika hazardni hry, a to na v8ech mistech, kde jsou pfijiméany vklady
penéznich prostfedkl na uZivatelské konto. Vgplata bude provedena bezodkladné, z
omluvitelného dlvodu nejpozdéji do 60 dnl ode dne, kdy Zadost provozovatel obdrzel.

10. DALSI INFORMACE

10.1  Mény, v nichZ je mozné hrat karetni hru poker: CZK, GBP, EUR, USD; ména, v niz je
moZné hrat ostatni Zivé hry: CZK.
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B) ZVLASTNI CAST
POKER

Vgrazy pouzité v tomto Hernim planu zacingjici velkmi pismeny, maji nasledujici
vgznam, neni-li vgslovné uvedeno jinak:

~Ante” znamend povinnou Sazku u Pokeru, kterou zaplati kazd{ Sazejici
pred zacatkem kaZzdé jednotlivé hry Pokeru. Tyto Sazky se po
zaplaceni Sazejicim stavaji soucasti Potu;

»Big Blind® znamend povinnou Sazku u Pokeru, kterou zaplati Sazejici pfed
zacatkem kaZzdé jednotlivé hry Pokeru. Tuto povinnou Sazku
plati Sazejici sedici po sméru hodinov{ch rudi¢ek na druhé pozici
od znacky Button;

»Blinds* znamena spole¢né Small Blind a Big Blind;

»Button® znamend znacku uréujici formalniho dealera konkrétni jedné hry
Pokeru, od které se odviji pofadi jednotlivjch Sazejicich v dané
hie Pokeru;

»Buy-in® znamend &astku, kterou Sazejici musi uhradit, aby se mohl
G&astnit turnaje Pokeru (turnajové hry). Buy-in se sklédéa ze dvou
Casti, a to castky, kterd se po uhrazeni Buy-inu stane soucasti
Prize poolu daného turnaje a Provize;

~Poker* znamend karetni hry, v nichZ Sazejici sazi na zékladé sily svgch
karet.

~Pot” znamend soudet vSech Zetond predstavujicich vSechny Sazky
Sazejicich, ktefi jsou usazeni u konkrétniho stolu v pfislugné hre
Pokeru;

,»Prize pool® znamend celkovou &astku uréenou na Vghry v ramci pfislusného

turnaje Pokeru, pficemZz tato castka bude rozdélena mezi
stanoven( pocet nejlépe umisténgch Sazejicich v ramci daného
turnaje Pokeru;
~Provize® nebo znamend c&ast sazek ucinéngch Sazejicimi hrajicimi Poker,
-Rake” kterou si Fortuna ponechdavé bez ohledu na v{gsledek hry; v
pripadé cash game se jednd o tzv. ,,Rake®, tedy podil z kaZzdého
Potu, o kter§ Fortuna po ukoncéeni dané jednotlivé hry snizuje
mnoZstvi Zetond, které naleZi Vgherci (&i Vgherclm) dané hry;
~Small Blind® znamend povinnou Sazku u Pokeru, kterou zaplati Sazejici pred
zacatkem kazdé jednotlivé hry Pokeru. Tuto povinnou Sézku
plati Sazejici sedici po sméru hodinovgch ruéi¢ek bezprostiedné
na prvni pozici od znacky Button.
Hra Poker probih& na virtua@lnim hracim stole na Poker s poétem az deset (10) hracich
mist a karty rozdava krupiér (softwarové zafizeni Fortuny). Znacka ,,Button® oznaduje
toho Sazejiciho, kterg je formalnim dealerem aktudlni hry Pokeru, a uréuje pofadi hry
jednotlivgch Sazejicich. V Pokeru se hraje o spole¢ng Pot, kter( ziskava bud’ Sazejici,
kterg ma pf¥i vyloZeni vSech karet nejvyssi kombinaci nebo Sazejici, kterg ucini Sazku ve
v(si, kterou jeho protivnici nejsou ochotni vsadit, a tedy sloZi. Ve hie Poker hraji Sazejici
navzajem proti sobé s tim, Ze pocet Sazejicich v jedné hfe Pokeru neni pfedem stanoven,
avsak kaZdé hry Pokeru se musi GEastnit vzdy alespoii dva (2) Sazejici.
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KaZda hra Pokeru je zahdjena povinngmi Sazkami (Small blind, Big blind a nékdy také
Ante), ktergmi si Sazejici konkuruji.

V kazdé zakladni hie Pokeru maji Sazejici nékolik moznosti jak hrat. Tyto moznosti jsou
nasledujici:

e Bet (sazka) — Pokud v aktudlnim kole dosud nepadla Zadné Sazka, maze Sazejici
ucinit Sazku. Pokud Sazejici ucini Sazku, pak nasledujici Sazejici sedici po sméru
hodinov{ch rugi¢ek (a vSichni dalsi Sazejici) mohou hrat tak, Ze sloZi karty (Fold),
nav{s$i pfedchozi Sazku (Raise) anebo Sazku dorovnaji (Call).

e Call (Dorovnat) — Pokud Séazejici v aktudlnim kole ud&inil Sazku, pak ji dalsi Sazejici
muze dorovnat (Call). Sazejici tak musi dorovnat Sazku uéinénou jingm Sazejicim
(jeho soupefem, pFipadné souperi), a to na stejnou Groven.

e Fold (SloZit) — Sazejici, kter{ sloZi karty jiz nemdZe v dané hte uginit jakoukoliv
dalsi Sazku a ani tuto hru vyhrat. SloZzenim karet Sazejici ve hie konci a ztraci
narok na ziskani Potu.

e Check (Vyé&kat) — Pokud v aktuélnim kole dosud nepadla zadnd Sazka, mize
Sazejici zvolit tzv. Check (tj. nesdzet). Zvolenim této moZnosti se dostavéa na fadu
dalsi Sazejici hrajici ve sméru hodinov{ch rucicek. VyuZitim této moznosti Sazejici
neztraci narok na vghru Potu, pouze pfichdzi o moznost ucinit Sazku v daném
kole. Pokud vsichni aktivni Sazejici v aktualnim kole zvoli Check, je kolo
povaZovano za dohrané a ukoncené.

e Raise (Navgsit) - Pokud Sazejici béhem aktudlniho kola udinil Sazku, pak dalsi
Sazejici mlze zvolit tzv. Raise (tj. navgsit). Takovg Sdzejici tak musi dorovnat
Sazku a poté ji jesté navgsit. VSichni dalsi Sazejici pak tuto jeho Sazku musi bud’
dorovnavat anebo navgsit pfedchozi navgseni Sazky (tzv. ,re-raise®), aby si
udrzeli moznost vyhrat Pot. Minimalni v{gse navgseni je stanovena dle
ndsledujiciho pravidla:

C=B-A+B

Vysvétleni: Sazejici A hraje Raise na 50 K&, Sazejici B hraje Raise na 150 K¢&.
Sazejici C miZe v takovém pFipadé hrat Raise na minimalné 250 Ké (C = 150 - 50
+150).

KaZdé kolo prislusné hry Pokeru probihd do doby, nez vsichni odehraji, tj. uzaviou Sazku,
dorovnaji Sazku, navgsi Sazku, sloZzi karty &i vyckaji, a to dle aktualni moznosti. Jakmile
se dokongi pfislusné kolo, zaéne daldi kolo Sazek / rozdavani anebo je hra Pokeru
ukoné&ena.

Kdyz je dorovndna posledni Sazka nebo jeji navgseni, Sazejici vylozi svoje karty na stdl,
co? je oznadovano jako tzv. ,showdown®. V ramci showdownu Sazejici jeden po druhém
odkryji své karetni kombinace. Tento okamzZik hry rozhoduje, kdo vyhravéa Pot, neni-li
vgslovné stanoveno jinak. MlzZe se stat, Ze showdown nenastane, a to v pfipadé, Ze jeden
ze Sazejicich udini Sazku nebo jeji navgseni a nikdo dalsi Sazku nedorovna (tj. pokud
vSichni ostatni Sazejici sloZi karty). V takovém pripadé vyhrava celg Pot Sazejici, kterg
v daném kole jako jeding uginil Sazku nebo jeji navgseni.

Ve v8ech hrach Pokeru provozovangch Fortunou plati zdsada ,table stakes®, coZ
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znamena, Ze Sazejici muZe v pribéhu jedné handy sdzet a navysovat pouze hodnotové
nebo turnajové Zetony, které ma k dispozici pfi zahdjeni pfislusné hry Pokeru. V pribéhu
hry Pokeru Ize vyuZzit pravidlo ,all-in“, dle kterého nem0ze bgt Sézejici donucen vzdat hru
z dlvodu nedostatku hodnotovgch nebo turnajovich Zetond na dorovnani Sazky.
Takovgto Sazejici je pak v takové situaci ve stavu ,all-in“. Tento Sazejici ma poté
v pripadé vghry narok na podil na Potu odpovidajici vgsi z té faze hry, kdy ucinil svoji
posledni Sazku. Zbyli Sazejici pak hraji na tzv. vedlejsi Pot (,,Side Pot®), kterg nemohou
vyhrat Sazejici ve stavu all-inu. Pokud vyhlasi stav all-in vice Sazejicich béhem jedné hry
Pokeru, sestavi se vice Side Pot(.

V pfipadé mimoradngch okolnosti, kdy je kvalita nasich sluzeb vainé zhorsena (napt.
v pfipadé vis maior, hackerského atoku, teroristického Gtoku, pozaru) si Fortuna
vyhrazuje pravo hru Pokeru zrusit a vratit vSem Sazejicim jimi uhrazené Vklady do hry.

V pfipadé, Ze Fortuna bude mit dlvodné podezfeni na podvodné chovani &i ¢innost
Sazejiciho v souvislosti s jeho GcCasti ve hre Poker, je opravnéna dle svého uvdzeni
do&asné pozastavit jeho G&ast ve véech hrach Pokeru, p¥ipadné na viech Zivich hréch
provozovangch Fortunou, a to aZ do proSetfeni pochybnosti. Za podvodné chovani &i
¢innost mize bt povaZovano napt. jakékoliv propojeni ¢i koordinace s jingm Sazejicim
a/nebo vyuzivani botd, softwarl &i jingch nastroja, které uleh&uji G&ast ve h¥e Poker,
poskytuji Sazejicimu neopravnénou vghodu ¢i maji za cil dopomoci k lepsim vgsledkdim
ve hie Poker.

Mezi zakdzané ndstroje ve smyslu predchoziho odstavce patfi zejména ty, které
shromazd’uji nebo Sazejicimu zpfistupiuji informace o jingch Sazejicich (kromé téch
informaci, které dan Séazejici osobné ziskal v pradbéhu vlastni G&asti na Hazardni hie), a
dale téz7 ty, které Sazejicimu poskytuji doporuéeni ¢i jinou pomoc s vlastni hrou v redIiném
Case presahujici Groven zakladd hry.

V souvislosti s G¢asti ve hie Poker je zaroven zakazdno, aby Sazejici v ramci chatu,
prostfednictvim kterého spolu mohou Sazejici komunikovat, jakkoliv komunikovali s
ostatnimi Sazejicimi ohledné vgvoje probihajiciho handu, zejména co se tgce vlastnich
karet ktergchkoliv Sazejicich, aft tito jiz sloZili, &i jsou stdle ve hie, a mozZngch karetnich
kombinaci vlastnich &i spoleéngch karet.

Fortuna nabizi Sazejicim ndsledujici varianty Pokeru:

e Texas Hold’em
e Six Plus Hold’em
¢ Omaha

¢ Omaha Hi-Lo
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TEXAS HOLD’EM

V Texas Hold’emu jsou kazdému Sazejicimu rozdany jeho dvé (2) karty licem doll (tzv.
»Vliastni karty®), které pat¥i pouze jemu. DalSich pét (5) spoleén{ch karet se rozda na stdl
licem nahoru, aby sestavily tzv. ,,board®. VSichni aktivni Sazejici pfFislusné hry poté hraji
s témito spoleéngmi kartami a s vlastnimi dvéma (2) kartami, a kazd§ z nich se snaZi
vytvorit co nejlepsi kombinaci péti (5) karet. V Texas Hold’emu miZe Sazejici pouZit téchto
sedm (7) karet, aby sestavil svou nejlepsi moZnou pokerovou kombinaci péti (5) karet s
pouZitim zadné, jedné nebo dvou vlastnich karet.

V Texas Hold’emu oznaéuje znacka ,,Button® toho Sazejiciho, kterg je formalnim dealerem
aktudalni hry. Pfed zac¢atkem hry vloZi Sazejici sedici bezprostfedné po sméru hodinov{ch
rucicek od této znacky povinnou Sazku, tzv. Small blind. Sazejici sedici bezprostfedné po
sméru hodinovch rugiéek od tohoto Sazejiciho vloZi dal$i povinnou Sazku tzv. ,,Big blind®
(ta pfedstavuje zpravidla dvojnasobek hodnoty Small blind). V zdvislosti na pFesné
struktufe hry miZe bt kazdg Sazejici pozadan také o vloZeni Ante; o Eemz je informovan
ptred vstupem do pfislugné hry. Poté kaZd{ ze Sazejicich obdrZi své dvé (2) vliastni karty.
V Texas Hold’emu, stejné jako v jingch variantach Pokeru, existuji nasledujici moznosti
sdzeni, a to Fold, Check, Bet, Call nebo Raise. Jejich dostupnost vzdy zalezi na dané
situaci a akcich ostatnich Sazejicich. Kazdg Sazejici ma vzdy moznost sloZit karty a vzdat
se podilu na Potu. Pokud jesté nikdo nevsadil, mZe Sazejici bud’ zahrat Check anebo
vsadit sdm. Pokud Sézejici vsadil, tak nasledujici Sazejici mohou zahrat Fold, Call &i
Raise. K dorovnani stadi vioZit stejnou ¢astku, kterou vsadil pfedchozi Sazejici. Navgseni
znamend nejen dorovnat predchozi Sazku, ale také tuto Sazku nav{gsit, a to nejméné o
¢astku ve vgsi Big blind.

Struktura a pravidla toho, jakou maximalni vgsi Sdzek mohou Sazejici v daném okamziku
ucinit, se odviji od toho, zda jde o rezim hry Limit Hold’em, No Limit Hold’em nebo Pot
Limit Hold’em (coZ je vZdy u dané hry pfedem uvedeno). Pravidla jednotlivich reZzimU hry
jsou nasledujici:

e Limit Hold’em
Sazejici maze vsadit ¢i zvgsit pouze o pfedem stanovenou ¢astku, kterd odpovida
(i) v prvnich dvou kolech sazeni (tedy pred Flopem a po Flopu) v§si Big blind a (ii)
v druhgch dvou kolech sazeni (tedy po Turnu a po Riveru) dvojnasobku vgse Big
Blind. Pocet Sazek bé&hem jedné hry je omezen na &tyfi (4), a to sGzka (Bet) a
nasledné tfi (3) navgseni (Raise).

e No Limit Hold’em
Minimalni Sazka ve varianté No Limit Hold’em odpovida vgsi Big blindu, avsak
pokud Sazejici chtéji, mohou vidy vsadit vic, a to aZ maximum jejich Zetond.
Minimalni navgseni musi bgt alespori dvojnasobkem predchazejici Sazky nebo
navgseni v daném kole. Napftiklad pokud prvni Sazejici vsadi 5 €, pak druhg
Sazejici musi Sazku predchazejiciho navsit o 5 € a jeho celkova Sazka bude tedy
10 €.

e Pot Limit Hold’em
Maximalni vgse Sazky je omezena pouze aktudlnim poctem Zetond v Potu
(pfipadné, pokud v daném kole jiz byla uéinéna Sazka néktergm z ostatnich
Sazejicich, navg$engm o v{si této Sazky, kterou musi Sazejici nejprve dorovnat),

FORTUNA
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Sazejici tedy miZe udinit Sadzku aZ do aktualni vgse Potu.

V ramci Texas Hold’emu jsou dana nasledujici kola sazeni:

FORTUNA

Pred flopem

Poté, co si kazd( Sazejici prohlédne své dvé (2) vlastni karty, mé moZnost zapojit
se do hry dorovnanim nebo navgsenim Big blindu. Jako prvni hraje Sazejici sedici
bezprostfedné po sméru hodinov{ch rucicek od Big blindu. Dang Sazejici ma
moznost sloZit (Fold), dorovnat (Call) nebo nav{sit (Raise). Dorovnani (Call) musi
bgt ve stejné v{si jako Big blind, zatimco navgseni (Raise) musi bgt alespon
dvakrat vyssi nez Big blind. Pokud je Big blind napt. 1,00 USD, bude dorovnani
stat 1,00 USD a navgseni nejméné 2,00 USD. Poté hra pokracuje ve sméru
hodinov{ch rucicek.

Flop

V této fazi jsou rozdany doprostied hraciho stolu tfi (3) karty licem nahoru. To se
nazgva ,,flop®. V Texas Hold’emu jsou tyto t¥i (3) karty na flopu spole¢né karty a
jsou k dispozici véem aktivnim Sazejicim. Sézeni na flopu zadind u prvniho
aktivniho Sazejiciho po sméru hodinov{ch ruci¢ek od znacky Button. MoZnosti
sazeni se neli§i od moZnosti pred flopem, takZe pokud nikdo nevsadi, mohou
Sazejici zvolit variantu Check a prevést tak akci na dalsiho aktivniho Sazejiciho
po sméru hodinovgch rucicek.

7 0 .../5
R L
oo % ,{1‘_:.‘ &
2o ED oo
Flop

Turn

Poté, co Sazejici ukondi sdzeni na flopu, se rozda licem nahoru dal$i karta - ,turn®.
Turn je ¢tvrtou spoleénou kartou v Texas Hold’emu. Nasleduje dalsi kolo a zaéina
ho prvni aktivni Sazejici sedici po sméru hodinov{ch rudi¢ek od znacky Button.

Turn

River
Po ukonceni s@zeni v radmci predchoziho kola se rozda licem nahoru dalsi karta -
sriver®. River je pdtou a posledni spoleénou kartou v rdmci hry Texas Hold’em.

Tas 0 oi 5o )om

* % ® ‘;?9' L 5
doole G e
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Sazky zacingji od prvniho aktivniho Sazejiciho po sméru hodinovgch ruci¢ek od
znacky Button a plati zde stejnd pravidla pro sazeni jako na flopu a turnu
popsand v{se.

River

Showdown

Pokud po skonéeni posledniho kola zb{va ve hie vice nez jeden Sazejici, ukazuje
karty ten, kter( jako posledni sazel (proved| Bet) nebo navysoval (proved! Raise).
Pokud v poslednim kole neprobéhla zadna Sazka, pak jako prvni ukazuje karty
Sazejici sedici bezprostfedné po sméru hodinovgch rucicek od znacky Button.
Sazejici s nejlepsi pokerovou kombinaci péti karet vyhrava Pot. V pfipadé rovnosti
kombinaci karet si Pot rovngm dilem rozdéli mezi sebe Sazejici s nejlepsi
kombinaci. P¥i hie Texas Hold’em jsou si vSechny barvy rovny.

Poté, co je pot vyplacen Vgherci, je moZno rozehrat novou hru Texas Hold'em. Button se

posunuje po sméru hodinov{ch rucicek k dals§imu Sazejicimu, znovu se vloZi Blinds a Ante

a Sazejicim jsou rozdany nové karty. Vgjimkou z tohoto pravidla je Speed Poker - cash
game (tato vlastnost je vZdy uvedena pred vstupem do hry), kde jsou Sazejici pfesunuti
k novému hracimu stolu s novgmi soupefi po kaZdé odehrané hre, jakmile je hand

dokoncen (&i okamZité poté, co dang Sazejici sloZil, coz miZe udinit i pfedtim, nez je na

fadé).

VYHERNI KOMBINACE

Texas Hold’em pouZiva tzv. tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké
karty), ato nasledovné stim, Ze niZe jsou uvedeny rovnéz také priklady mozngch

vghernich kombinaci:

FORTUNA

Royal flush

1MWJOKA
L 28 28 28 2B <

\ ¢

Royal flush je postupka s péti kartami téze barvy a symbolu, kterad sahda az k esu.
Napriklad A-K-Q-J-10 v8echno kary. V pfipadé rovnosti kombinaci, se Pot déli
rovnomérné mezi vSechny Sdazejici (tzv. split), ktefi dosahli této vgherni
kombinace.

34567

'YX XX N
o0
X

Straight flush
Straight flush je postupka s péti kartami téze barvy a symbolu. Napf¥iklad, 7-6-5-
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FORTUNA

4-3 vSechno piky. V pripadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici, jehoz postupka
je zakonéend kartou s nejvyssi hodnotou.

Ctvefice (Four of a kind)

Poker neboli Ctvefice zahrnuje &tyfi karty stejné hodnoty, naptiklad &tyFi kluci
(jacky). V prfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Séazejici s vyssi hodnotou &Etvefice
karet. Ve hrach, ve kterjch nastane ,showdown® v pfipadé rovnosti hodnot
¢tveric rozhoduje o v(herci vyssi pata, doplikové karta.

Trojice a par (Full house)

22000 ..
ovLvais

Full house obsahuje tfi karty stejné hodnoty a par karet se stejnou hodnotou, ale
jinou nez trojice, napfiklad Q-Q-Q-2-2. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava
Sazejici s nejvyssi hodnotou trojice karet. Ve hrach, ve ktergch nastane
~showdown® v pfipadé shodné trojice karet vyhrava Sazejici s vyssi hodnotou
dvojice karet.

Jedna barva (Flush)

36 90K
\ Ak 28 8 2 A~

Flush se sklada z péti karet téZe barvy (neni rozhodné, o jakou barvu se jednd)
a symbolu s libovolnou hodnotou bez postupné hodnoty. Napfiklad K-Q-9-6-3,

vSechno kary. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici, kterg ma nejvyssi
hodnotu karty v rédmci této kombinace. Je-li potfeba, rozhoduje vyssi hodnota
druhé, treti, ctvrté, pripadné paté nejvyssi karty. Pokud mé vSech pét karet
stejnou hodnotu, Pot se déli rovnomérné mezi vSechny Sazejici (tzv. split), ktefi
dosahli této vgherni kombinace.

Postupka (Straight)

34567

&+ 0w att
DS
o %

Straight neboli postupka se sklada z péti karet libovolné barvy s hodnotami
jdoucimi hned za sebou, tj. bez mezer, aviak ne ve stejné barvé. Kazdad mozna
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postupka obsahuje bud’ kartu v hodnoté 5, nebo 10. Napfiklad, 7-6-5-4-3 jingch
barev. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici s postupkou, ktera je
zakoncéend vyssi kartou. Jako jedinou ze vSech karet, lze kartu Eso pouZit na
zacéatku nebo na konci postupky. A, K, Q, J, T (10) je nejvyssi moznd postupka

v ve

nejvyssi).

AAA
ve o

\ g

e Trojice (Three of a kind)
T¥i karty stejné hodnoty, a to napriklad tfi esa. V pfipadé rovnosti kombinaci
vyhrava Sazejici, kterg ma v radmci této kombinace vyssi trojici. Ve hrach, ve
ktergch nastane ,,showdown® v pfipadé shodné trojice karet vyhrava nejvyssi
dopliikova karta a v pfipadé shody druhd nejvyssi doplikova karta.

L 2
v e

e Dva pary (Two pairs)

L 88 ) )
aevialn

Sklada se ze dvou karet jedné hodnoty, ze dvou dalSich karet jedné a zaroven jiné
hodnoty nez predchozi a z paté karty treti hodnoty. Naptiklad dva kluci (jacky) a
dvé osmicky a jedna ¢tyrka. V pfipadé rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici, kter(
ma v ramci této kombinace vyssi par z obou dvojic. Maji-li Sazejici shodnou
kombinaci paru, vyhrava druhg nejvyssi par. V pfipadé rovnosti obou dvou pari
vyhrava vyssi doplrikova karta.

36700 ..
®LdVo T
.\M:

£
o Par (Pair)
Jeden par oznacuje dvé karty o stejné hodnoté. Napriklad dvé kralovny. V pripadé
rovnosti kombinaci vyhrava Sazejici, kterg ma v ramci této kombinace nejvyssi
par. Maji-li Sazejici stejng par, vyhrava nejvyssi prvni, pfipadné druha nebo treti
doplikova karta.

FORTUNA
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e Vysoka karta (High card)
Vyhrava karetni kombinace s nejvyssi kartou. Pokud dva nebo vice Sazejicich drzi

479 JK ..

e

arOVL =

il

nejvyssi kartu, potom rozhodne tzv. kicker (viz niZe).

Remizy a kickery
Pokud dojde k nerozhodnému stavu, kdy maji dva nebo vice Sazejicich &tvefici, trojici,
dva pary, jeden par nebo vysokou kartu, rozhoduje o vgherci Potu vedlejsi karta, tzv.

wkicker®.

Napriklad:

Nejlepsich pét karet Sazejiciho A Nejlepsich pét karet Sazejiciho B
6610100 .. 661010 4 o o
tevate LAV o

il W

k

E

LK

Sazejici A vyhrava hru diky kickeru Q.

U remizy trojic, paru nebo vysokgch karet, rozhoduje o vgherci Potu druhg, treti, nebo
dokonce c¢tvrtg kicker. Pokud kicker neuréi jediného celkového v{herce, bude Pot
rovnomeérné rozdélen mezi Sazejici, ktergch se to tgka.

FORTUNA
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SIX PLUS HOLD’EM

Jednd se o modifikaci hry Texas Hold’em, kterd se v§ak namisto padesati dvou (52) karet
v bali¢ku hraje s balickem tficeti Sesti (36) karet. Odstranény jsou karty s hodnotou dva
(2) oz pét (9).

PouZzivaji se tradi¢ni hodnoty karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké karty), tedy stejné
vgherni kombinace jako u Texas Hold’em (viz v{$e). Rozdil je v pofadi vghernich
kombinaci, kdy barva (flush) porazi full house a trojice ma vyssi hodnotu nez postupka.
Postupka (straight) je sloZzena z karet ,,A,6,7,8,9% na rozdil od obvyklgch ,,A,2,3,4,5%.
Veskera dalsi pravidla, herni mechanismy a moznosti sdzeni jsou totoznd se hrou Texas
Hold’em.

FORTUNA
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OMAHA

Pokerova hra Omaha se hraje stejné jako Texas Hold’em, se Small blindem a Big blindem,
~boardem® o péti (5) spoleéngch kartéch a &tyfmi (4) koly sdzeni, kterd mohou bt ve
formatu Limit, Pot Limit, No Limit, jejichZ popis je uveden v ramci pravidel varianty Texas
Hold’em v{se.

V pfipadé Omahy jsou v8ak kaZzdému Sazejicimu rozdany &étyfi (4) karty licem dold (tzv.
sVvlastni karty®), které pat¥i pouze jemu. VSichni Sazejici pouZiji pfesné tfi (3) z péti (5)
spoleéngch karet v kombinaci s pfesné dvéma (2) vlastnimi kartami, aby vytvofili co
nejlepsi kombinaci péti (5) karet.

Sazejici s nejlepsi kombinaci péti (5) karet vyhrava Pot. V Omaze musi Sézejici pouZit
pouze dvé (2) ze svich &ty¥ (4) vlastnich karet do kombinace s pfesné tfemi (3) kartami
na hracim stole. V pfipadé shody kombinaci karet bude Pot rovhomérné rozdélen mezi
Sazejici s nejlepsi kombinaci.

Omaha pouZiva tzv. tradiéni hodnoty karetnich kombinaci v pokeru (vysoké karty),
jejichZ popis je uveden v ramci pravidel varianty Texas Hold’em v{se.

FORTUNA
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OMAHA HI-LO

Pokerova hra Omaha Hi-Lo se hraje stejné jako Texas Hold’em, se Small blindem a Big
blindem, ,boardem® o péti (5) spoleé¢ngch kartach a &tyfmi (4) koly sdzeni, kterd mohou
bt ve formatu Limit, Pot Limit, No Limit, jejichZ popis je uveden v rdmci pravidel varianty
Texas Hold’emu v{se.

V pripadé Omahy Hi-Lo jsou v8ak kaZdému Séazejicimu rozdany &tyfi (4) karty. Vsichni
Sazejici pouZiji pfesné dvé (2) ze sv{ch &tyf (4) vlastnich karet do kombinace s pfesné
tfemi (3) kartami na hracim stole, aby vytvofili, co nejlepsi kombinaci péti (5) karet. Pot
se déli mezi nejlepsi vysokg hand (,,high®) a nejlepsi nizkg hand (,low®). Sazejici mohou
pouzit k sestaveni svého vysokého a nizkého handu rdzné kombinace dvou (2) karet ze
svého handu, ale v kaZdé z nich musi pouZit pfesné dvé (2) ze svého handu a tfi (3) z
boardu.

Omaha Hi-Lo se hraje s omezenim ,,8-or-better®, coz znamena, Ze nizkg hand musi tvorit
nejméné pét (5) rdzngch karet v hodnoté osm (8) a nizsi.

Sazejici s nejlepsi kombinaci péti (5) vysokch karet ziskava pul Potu, Sazejici s nejlepsi
kombinaci péti (5) nizkgch karet druhou polovinu Potu. V pfipadé shody kombinaci se
podil na Potu za vysok{ hand a podil na Potu za nizkg hand rovnomérné rozdéli mezi
Sazejici s nejlepsimi kombinacemi. Pokud ma vice Sazejicich handy stejné hodnoty,
nastdva remiza, prikteré si rozdéli mezi sebe Pot rovngm dilem. Napfiklad, pokud
nastane situace, kdy méa narok na Pot jeden (1) Sazejici s vysokgm handem a dva (2)
Sazejici se shodngm nizkgm handem, vyhrava vitézng Sazejici s vysokgm handem
polovinu Potu, zatimco Sazejici s nizkm handem ziskaji kazd§ jednu ¢étvrtinu Potu. Pokud
7adna kombinace nespliuje podminky pro nizkg hand, vyhrava celg Pot nejlepsi vysoka
kombinace handu.

Omaha Hi-Lo pouZiva pro sestaveni nejlepsi kombinace vysokgch karet tzv. tradi¢ni
hodnoty karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké karty), jejichZ popis je uveden v ramci
pravidel varianty Texas Hold’em v{sSe a pro sestaveni nejlepsi kombinace nizk{ch karet
pouzivd hodnoty karetnich kombinaci zvané ,Ace to Five® (nizké karty), jejichZz popis
nasleduje:

Hodnoty kombinaci Ace to Five (nizké karty)

V pfipadé Ace to Five (nizké karty) neni barva rozhodujici. Jiné kombinace, neZ nize
uvedené (napf. flush, postupka, dvojice, trojice atd., které jsou uZivany napf¥. v tradié¢nich
hodnotéach karetnich kombinaci v Pokeru (vysoké karty)), zde nemaji Zaddnou hodnotu.

exv e

kombinaci o péti (5) kartach zaéind vidy nejvyssi kartou a dale se postupuje smérem
dold.

Za nizké (,low®) karty se povazuji eso, dvojka, trojka, &tytka, pétka, Sestka, sedmicka a
osmicka; za vysoké (,high®) karty se potom povazuji osmicka, devitka, desitka, kluk
(karta J), kralovna (karta Q), kral (karta K) a eso. Osmic¢ka a eso tedy mohou mit jak
povahu nizké karty, tak povahu vysoké karty.

FORTUNA
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Five Low neboli Wheel

Pét (5) libovolngch nizkgch karet v hodnoté pétka, ¢tyfka, trojka, dvojka a eso. V

5 /A 3 2 A
oV stk eV 4
. : +
VY L v ®

pripadé rovnosti kombinaci si déli Pot vSichni Sazejici, co drzi Five-high
kombinaci.

6 /A 3 2 A
Sersee e bow o

& & PN ®
L 44 & &

Six Low

P&t (5) libovolngch nizkgch karet se Sestkou jako nejvyssi kartou s tim, Ze vgse
uvedend kombinace porazi kombinaci 6, 5, 4, 2, A. V daném pfipadé tak pfi shodé
prvni karty v kombinaci (zde Sestky) rozhoduji dal$i karty v kombinaci v pofadi

v

shodném poradi kartu nizsi hodnoty.

Seven Low

7 6 5 3 A
XX I L LI L L P G-
o oo ¢« @

*6 S £ o

P&t (5) libovolngch nizkgch karet se sedmickou jako nejvyssi kartou. V prfipadé

exv e

v v

Eight Low

8 6 9 3

AR AL L LIME
000 oo ol ® v
e L SO 4 v

P&t (5) libovolngch karet s osmickou jako nejvyssi kartou. V pfipadé rovnosti
kombinaci: Druhd nejnizsi karta vyhréavéa Pot. Je-li to nutné, rozhoduji dalsi
nejnizsi karty v kombinaci — treti nejvyssi, &tvrtd nejvyssi a patd nejvyssi. Eight
Low je nejslabsi kombinaci kvalifikujici se pro variantu Omaha Hi-Lo.

2
S v
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Fortuna nabizi Ugastnikiim tyto moZnosti hrani Pokeru:

o CASH GAME

e TURNAJE
CASH GAME

P¥i Cash Game jsou Sazejici usazeni u virtualniho hraciho stolu dle jejich volby a utkavaji
se s jingmi Sazejicimi. Cash game predstavuje hru s hodnotovgmi Zetony, které pfimo
reprezentuji penézni prostfedky, o které se hraje. Pokud tedy Sazejici vstoupi do Cash
Game, potom hodnotové Zetony, se ktergmi se hraje, predstavuji penézni prostredky,
které maze prohrat ¢i vyhrat. Po skonéeni hry a pred vyplacenim vgher je z Potu uhrazen
Fortuné poplatek (Rake). Rake miZe bgt pro jednotlivé hraci stoly stanoven odlisné. P¥i
ukoné&eni G€asti na dané hie a opusténi hraciho stolu bude nasledné na Konto Sazejiciho
prips@no takové mnoZstvi penéznich prostredkd, které odpovidd aktualnimu mnozstvi
hodnotov{ch Zetond, jimiz Sazejici pfi ukoncéeni GEasti na této hie disponuje.

Zahdgjit G¢ast na této hie u daného hraciho stolu mdzZe Sazejici, pokud je u n&j volné misto;
ukongit GEast na této hie mize kdykoliv. Sazejici mé navic moznost si kdykoliv b&éhem
hry dokoupit hodnotové Zetony az do maximalni vgse hodnotovgch Zetond, kterd je u
kaZdého hraciho stolu pfedem stanovena a zobrazena. Dokoupeni hodnotov{ch Zetont
je Sazejicimu taktéZz umoznéno v pfipadé, Ze prohraje vSechny své hodnotové Zetony.
KaZdg hraci stll ma téz predem stanovené vgse Small blindu, Big Blindu a Ante, které se
béhem hry neméni.

Fortuna je oprévnéna stanovit minimalni vgsi Sazky typu Small blind a Big blind, pfi¢emz
aktualni pfehled téchto limitl bude dostupng v Aplikaci.

P¥i Cash Game, pokud je tato funkcionalita v ramci daného stolu dostupnad, v situaci ,,all-
in“ dvou Sazejicich mdZe bgt povolena funkce ,,Run It Twice®, souhlasi-li s tim oba aktivni
Sazejici. Funkce umozni, Ze budou vSechna zb{vajici kola sazeni aktudlni hry rozdana

v ¥z

dvakrat a pot se rozdéli na dvé asti. Prvni ¢ast potu je vyplacena Vgherci prvniho rozdani

z vz

a druhd cast potu je vyplacena Vgherci druhé&ho rozdani.

FORTUNA
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TURNAJE

Turnaje maiji stanoveng zacatek a konec tak, Ze turnaj zaéind, jakmile jsou usazeni vSichni
Sazejici, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivgch turnajd nize). Turnaj probihd az
do okamZiku, kdy ma vitéze, pripadné pokud se na tom dohodnout vSichni Sézejici, pokud
je tato funkcionalita v radmci daného turnaje dostupné. Na rozdil od Cash Game je
Sazejici pri turnajové hfe usazen u hraciho stolu a hraje, dokud nepfijde o vechny své
turnajoveé zetony (a je tedy vyfazen z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou
vyFazeni ostatni Sazejici). BEhem turnaje miZe dochdzet k pfesazovani Sazejicich mezi
jednotlivgmi hracimi stoly daného turnaje, a to v zavislosti na typu turnaje dle nize
uveden{ch pravidel. V pfipadé turnajd hrangch na vice hracich stolech miZe bt soucasti
hry i faze oznaovand ,hand for hand®, ktera za&ina ve chvili, kdy zbgva v turnaji urgitg
pocet Sazejicich, a to predtim, nez se dos@hne tzv. bubble, tj. nejvyssi misto v turnaji,
které neni finanéné ohodnoceno. Hraje se tim stylem, Ze pokud se na jednom hracim stole
dohraje handa, ¢eka se i na ostatni hraci stoly, aby dohraly svou handu. Takto se to déla
do té doby, nez se dosahne tzv. bubble a nasledné se zacne hrat opét béZzngm zplisobem.
Dlvodem k této fazi je zaruka, Ze na kazdém hracim stole bude odehran stejng pocet
hand.

Metoda ukonceni Multi-Table turnoje dohodou vSech Sazejicich, pokud je tato
funkcionalita v ramci daného turnaje dostupna, je oznac¢ovana jako Deal. Deal mizZe bgt
viichni zb{vajici Sazejici ve fazi turnaje u findlového stolu. Castky, které Sazejici z Dealu
obdrzi a pozice, na které se umisti, jsou vypocitdny a vychazi z aktuainiho poctu
turnajovgch Zetond zbgvajicich Sazejicich a aktualni vgplatni struktury turnaje z Prize
poolu uréeného pro rozdéleni mezi Sazejici béhem dohody.

Pokud je funkcionalita v ramci daného turnaje dostupnd a jsou splnény podminky pro
uzavieni dohody, mize Sazejici souhlasit s uzavienim Dealu zaskrtnutim poli¢ka
souhlasu. Turnaj pokracuje ve hie az dokud se vSichni Sazejici u stolu nedohodnou na
Dealu. Jakmile vSichni Sazejici odsouhlasi uzavieni dohody zaskrtnutim policka Dealu,
jsou Sazejici upozornéni, Ze dohoda bude projedndna po skonéeni aktudlniho kola.
Nasledné se v§em Sazejicim zobrazi vyskakovaci okno s podminkami dohody a informaci,
zda turnaj po dohodé konéi, nebo pokracuje. Dale je zde uvedena &astka, kterou
jednotlivi Sazejici obdrZi a koneéné pozice Sazejicich v pfipadé, Ze turnaj skondéi po
dohodé. Pokud turnaj po dohodé pokracuje, je v okné uvedena Vghra alokovand za prvni
misto. Aby byla dohoda uzaviena, musi s podminkami dohody souhlasit vSichni Sazejici,
v opaéném pfipadé turnaj pokracuje s plvodni vgplatni strukturou.

V pfipadé, Ze vSichni Sazejici souhlasi s uzavienim dohody, nastane jeden z uveden{ch
scénari:

e Sazejici obdrzi své vghry a turnaj konéi. BEhem dohody se rozdéli celg Prize pool
a zadna dalsi vghra se neudéluje. Po uzavieni dohody se objevi zprava o ukonceni
turnaje formou Dealu, vghte a kone¢ném umisténi.

e 7 Prize poolu je v podminkéach dohody uréena éastka, kterd neni rozdélena mezi
Sazejici v prabéhu Dealu, ale je alokovana za prvni misto. Tuto ¢astku obdrzi vitéz
turnaje navic k astce uréené v Dealu. Sazejici obdrzi své vghry dle dohody ze
zbgvajiciho Prize poolu a turnaj pokracuje.

FORTUNA
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V turnajich typu Knock Out, Progressive Knock Out (PKO) a Mystery Bounty mdize bgt pri
uzavir@ni dohody mezi Sazejici rozdélena pouze ¢ast standardniho Prize poolu, nikoli
bounty Prize pool.

Podobné joko u Cash Game i v turnaji mlze bgt Sazejicim umozZnéno dokupovat si
turnajové Zetony, pficemz, pokud je to umoZnéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy)
jsou pro kazdg takov{ turnaj predem uvedena. Sazejici plati pouze Buy-in a pfipadné
rebuy. Narok na Vghru (a jeji eventualni vgse) pro Sazejiciho zavisi na umisténi daného
Sazejiciho v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém poradi byl Sazejici
z turnaje vyfazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jeding, posledni Sazejici v turnaji). Z
tohoto dlvodu u vétsiny turnaji vgse Blinds béhem turnaje narista. Na rozdil od Cash
Game nelze turnajové Zetony, které Sazejici vyhral v turnaji, vyménit za penézni
prostfedky, které by mu byly vyplaceny na jeho Konto ani jinak; turnajové Zetony tedy
slouzi pouze k uréeni umisténi Sazejiciho.

Typy turnajd:

e Multi-Table turnagje

V Multi-Table turnajich zadinaji Sazejici se stejngm, dangm pocétem turnajovich
Zetond. Na mnoha hracich stolech vzdjemné soupefi o své turnajové Zetony,
zatimco Blinds a/nebo Ante postupné stoupaji. Jakmile Sazejici pfFijde o své
turnajové Zetony, je vyrazen z turnaje. Jak jsou Sazejici postupné vyrazovani,
hraci stoly se rusi a zbgvajici Sazejici jsou presazeni k jingm hracim stoltm tak,
aby byl zachovan pIng pocet Sazejicich u vSech hracich stoldl a hra byla
»vyrovnand”. Nakonec se posledni zbgvajici Sazejici se véemi turnajovgmi Zetony
sejdou u findlového hraciho stolu, kde se koneé¢ngm vitézem stane ten Sazejici,
kterému se podafti shromazdit v§echny turnajové Zetony svgch soupefl. Narok na
Vghru ma predem dan{ pocet nejlépe umisténgch (tedy nejpozdéji vyfazengch)
Sazejicich; tento pocet Sazejicich, ktefi obdrzi Vghru, zavisi na celkovém poctu
Sazejicich daného turnaje; vgse jednotlivgch Vgher je pfedem uréena a zavisi na
poctu Sazejicich a na vgsi Buy-in (snizeného o Provizi Fortuny) hrazeného za Géast
na daném turnaji.

e Sit&Go
Sit & Go je turnaj, kterg nema predem stanoven{ ¢as zahdjeni — jednoduse zaéne,
jakmile jsou zaplnéna vSechna mista. Podet Sazejicich tohoto typu turngje je
predem stanoven a pohybuje se v rozmezi od dvou (2) do tfi sta Sedesat (360)
Sazejicich.

¢ Shootouts
Shootouts je specialni typ turnaje na vice hracich stolech. V pfipadé, zZe Sazejici
hraji v Multi-Table turngiji, jsou pfesunovani od hraciho stolu k hracimu stolu, aby
se pocet Sazejicich u hracich stold vyrovnal. Nakonec vSichni nevyfazeni Sazejici
skondéi u findlového hraciho stolu. V turnaji Shootouts se toto vyvaZovani nedéla.
Dokud u hraciho stolu nesedi posledni Sazejici, zlstava Séazejici u svého
plvodniho hraciho stolu. V pfipadé, Ze na tomto hracim stole vyhraje, pokraéuje
k dal$imu hracimu stolu a cel( proces se znovu opakuje s ostatnimi Sazejicimi,

FORTUNA
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ktefi vyhrali na svgch plvodnich hracich stolech. Sazejici, kterg u svého hraciho
stolu zlstal jako posledni (tzn. ,,vyhral svij stdl”), mdZe v Shootouts turnajich typu
»Arena” ziskat dilé¢i Vghru. Dals$i Vghry jsou udélovany za umisténi na placench
(vghernich) pozicich v ramci daného turnaje, které maji podil na Prize poolu.
Pfesné rozdéleni Vgher, a to zda jsou udélovany také Vghry za ,,vghru stolu”, je
specifické pro kazd{ jednotlivg Shootouts turnaj.

Ve dvojitém Shootoutu musi Sazejici vyhrat u dvou hracich stoll, aby se stal
celkovgm vitézem (ackoliv vétsinou néjakou Vghru obdrZi v§ichni Sazejici, ktefi se
dostanou k findlovému hracimu stolu). Tato informace je vidy zobrazena pfed
vstupem do turnaje. KaZzd{ zahajujici hraci stdl se hraje aZ do svého uzavreni (tedy
dokud u néj nezb{va pouze jeden Sdzejici). Findlovg hraci stal je utvoren z vitézl
prvnich kol zapasd. Napriklad turnaj typu Double Shootout mizZe zadit s osmi (8)
pIngmi hracimi stoly, dohromady tedy s Sedesati ¢tyrmi (64) Sazejicimi v prvnim
kole. KaZd{ z téchto hracich stoll bude hrat aZ do uréeni jednoho vitéze a osm (8)
vitézd se presune k findlovému hracimu stolu, kde se bude hrat az do urceni
jednoho kone¢ného vitéze.

V trojitém Shootoutu musi Sazejici zvitézit u tfech hracich stoll, aby vyhral cely
turnaj. Napfiklad u standardniho trojitého Shootoutu (9 Sazejicich u stolu) bude v
prvnim kole usazeno sedm set dvacet devét (729) Sazejicich, a to devét (9) u
kaZdého stolu, to znamena celkové osmdesat jedna (81) hracich stoll. U hracich
stold se bude hrat do té doby, nez u kazdého z nich zbude jeden Sazejici se vSemi
turnajovgmi Zetony. Osmdesat jedna (81) zbgvajicich Sazejicich bude presunuto
k deviti (9) hracim stolim druhého kola. Stejné jako v prvnim kole se u hracich
stoll bude hrat, dokud u kazdého z nich nezlstane jeden Sazejici se vSemi
turnajovgmi Zetony ze svého hraciho stolu. Nakonec devét (9) zbgvaijicich
Sazejicich postoupi k findlovému hracimu stolu, kde bude uréen koneéng vitéz.
Celg proces mlze bgt rozsiten na &tytr i vicendsobng Shootout. Také neni
nezbytné, aby se zacalo v deviti (9) Sazejicich u kazdého hraciho stolu. Pokud
nebude Shootout pIné obsazen, nékteré hraci stoly v prvnim kole mohou mit vice
Sazejicich nez jiné.

Satelity

Satelit je typ turnaje, ve kterém Vghru predstavuje &astka ve vgsi Buy-inu do
predem stanoveného vétsiho turnaje. Sazejici mdze Vghru pouZzit dle jeho uvazeni,
neni vazana pouze na vstup do dal§iho turnaje. Fortuna porada satelity Sit & Go
na jednom i vice stolech. Satelity na vice hracich stolech (Multi-Table satelity)
jsou planovany jako pravidelné turnaje a pfihlasovani do nich i jejich pribéh jsou
identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Mdji pouze jedinou odlisnost — hraje
se do té doby, nez u hraciho stolu zlstane tolik Sazejicich, kolik je uréengch
vghernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici Buy-inim do vétsiho turnaje.

Re-entry

Re-Entry je typ turnaje, kterg umoziiuje Sazejicimu vyfazenému z tohoto turnaje
se do néj v predem stanoveném obdobi (re-entry obdobi) opakované zapsat, a to
po zaplaceni nového Buy-inu. Fortuna je opravnéna omezit pocet opakovangch
vstupl do turnaje, o Eemz bude Sazejici informovat.
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Rebuy turnaje

Turnaje, kde si v jejich pribéhu Ize dokupovat turnajové Zetony, se nazgvaji rebuy
turnagje. Ve standardnich turnajich Sazejici vypadava ze hry, a tedy prohrava,
jakmile mu dojdou turnajové Zetony. V pripadé rebuy turnajd je vSak Sazejicimu
umoznéno si v prabéhu turnaje za predem dangch pravidel turnajové Zetony
dokoupit.

Na zacéatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy®. Typickm obdobim pro rebuy je
prvni hodina turnaje (do zaéatku prvni prestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi,
neni jiZ mozné dokupovat turnajové zetony. Béhem obdobi pro rebuy mize bgt
k dispozici pevng nebo neomezen( pocet moznosti dokoupit turnajové Zetony.
Pokud Sazejicimu turnajové zetony dojdou Gplné, bude mu rebuy nabidnut
automaticky (pokud je v danou chvili k dispozici). Sazejici miZe provést rebuy
kdykoli, kdy ma na rebuy narok. Sazejici nema narok na rebuy, pokud jiz vycerpal
maximalni pocet rebuys. Rebuy mize mit jakoukoliv cenu, ale vétsinou stoji stejné
tolik, kolik pdvodni Buy-in, a Sazejici za néj ziska stejng pocet turnajovich zetond,
jako za pavodni Buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden
rebuy béhem handu, turnajové Zetony nebudou ,,ve hfe” (tedy Sazejici je nebude
mit k dispozici pro sézeni), dokud neza¢ne dal$i hand.

Na konci obdobi pro rebuy mdze bgt k dispozici ,,add-on®. Obvykle to je béhem
prvni prestavky. Add-on predstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné
a Sazejici se maze ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto moZnost
vyuzije &i nikoliv. Add-on miZe predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji
stejné joko pdvodni Buy-in, pficemz Sazejici za néj ziska stejng nebo vyssi pocet
turnajovgch Zetond jako za plvodni Buy-in.

Obdobi pro rebuy, mnoZstvi turnajovgch Zetond, které si Sazejici mize pomoci
rebuy dokoupit, pocet rebuys, kterg je v daném turnaji umoznén, a mnoZzstvi a
cena turnajovgch Zetond, které Ize dokoupit v ramci add-onl, se mdze lisit pro
kazdg turnaj, nicméné tyto informace jsou Sazejicim vidy ozndmeny pred tim,
nez vstoupi do turnaje a uhradi Buy-in za Géast na ném.

Deep Stack

Turnaj oznadeng jako ,,Deep Stack® znamend, Ze kazd{ Sézejici zadind hru s
vyss§im poctem turnajovich Zetond pri zachovani pocate¢ni vgsi Blinds; jingmi
slovy, pomér pocatecni vgse Small blindu a Big blindu k mnozZstvi turnajovgch
ZetonU, se ktergmi Sazejici vstupuje do turnaje, je nizsi. Kazdg Sazejici ma tudiz
béhem turnaje Deep Stacks vétsi prostor pro hru. Kromé toho se turnaje Deep
Stack, oproti ostatnim turnajlim, vyznacuji del§imi obdobimi, ve ktergch je vgse
Blinds neménna, tedy nenardstd. Prodlouzeni intervald mezi navgsenimi Blinds
opét znamena vice prostoru ke hie, zejména v pocatecnich fazich turnaje.

Short Stack

Turnaj oznadeng jako ,Short Stack® znamend, Ze kazd{ Sazejici zadind hru s
niz§im pocétem turnajovgch Zetonl p¥i zachovani pocateéni vgse Blinds; jingmi
slovy, pomér pocatecni vgse Small blindu a Big blindu k mnoZstvi turnajovich
Zeton, se ktergmi Sazejici vstupuje do turnaje, je vyssi. Diky tomu trva dokoncéeni
turnaje Sazejicimu kratsi dobu. Kromé toho se turnaje Short Stack, oproti
ostatnim turnajdm, vyznaduji krat$imi obdobimi, ve ktergch je v{se Blinds
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neménnd, tedy nenarlstd. Zkrdceni intervald mezi navsenimi Blinds opét
znamena rychlejsi odehrani turngje.

Turbo, Hyper Turbo
Turbo a Hyper Turbo je turnaj, ve kterém Grovné Blinds stoupaji mnohem rychleji,
nez ve standardni hie.

Variable Lenght
V turnaji oznaceném jako Variable Lenght jsou rizné dlouha jednotliva obdobi,
béhem ktergch se nezvysuji Grovné blinds.

Flight

Flight turnaj je rozdélen na nékolik fazi, které jsou oznaceny jako Dayl. Vsichni
Sazejici, ktefi béhem Dayl faze nevypadli jsou poté spojeni do dalsi faze turngje,
oznacené jako Day2. Samotnd hra probihd podle standardnich pravidel pokeru,
oznaceni Flight upozornuje Sazejiciho jen na odliSnou organizaci pribéhu turnaje.

Best Stack Forward

Turnaje oznacené jako Best Stack Forward probihaji stejngm zplsobem jako
turnaje typu Flight. Sazejicim je ale umoZnéno zaregistrovat se postupné do
nékolika Dayl fazi a do Day2 faze pak Sazejici postupuje s takovgm poctem
turnajovgch Zetond, kter{ odpovida jeho nejlepsimu v{sledku ze vSech Dayl fazi.

Stack Builder

Turnaje Stack Builder probihaji stejngm zplsobem jako turnaje typu Flight.
Sazejicim je ale umoZnéno zaregistrovat se postupné do nékolika Dayl fazi a do
Day?2 faze pak Sazejici postupuje s takovgm poétem turnajovgch Zetond, kter(
odpovida souctu jeho vgsledkd ze vSech Dayl fazi.

Garantované turnaje

V radmci Garantovaného turnaje Fortuna predem stanovi minimalni vgsi Vghry,
kterd bude vyplacena i v pripadé, zZe Ghrn vkladd Sazejicich do takového turnaje
nedosdhne této vgse. Pokud bude kone¢ng Ghrn vkladd Sazejicich nizsi, nez je
predem stanovend minimalni vgse Vghry, Fortuna tento rozdil dorovna ze sv{ch
penéznich prostfedkl. Pokud Ghrn vkladd Sazejicich prevgsi predem stanovenou
minimalni vgsi Vghry, pak se Vghry z tohoto turnaje budou skladat z Ghrnu vkladd
Sazejicich oc&isténgch o pfipadnd doprovodnda plnéni (nap¥. Provizi Fortuné za
Gcast v turnaji).

Knock Out, Progressive Knock Out (PKO) a Mystery Bounty

Knock Out turnaj je specialni varianta Multi-Table turnaje a Sit & Go turnaje, ve
kterém je Buy-in (po ode&teni Provize) rozdélen na dvé &asti, pfic¢emz jedna &ast
jde do Prize poolu daného turnaje (a je rozdélena standardnim zplsobem mezi
nejlépe umisténé Sazejici) a druhd &ast je rozdélena Sdzejicim, ktefi z turnaje
vyfadili jiné Sazejici (tzv. ,bounty®). Vgse bounty za vyfazeni kaZzdého jednoho
Sazejiciho je stejnd a vypoditd se jako podil mezi celkovou Eastkou pripadajici na
bounty a po&tem Sazejicich v ramci turnaje). V pokerovgch variantach s délengm
Potem (napf. Omaha Hi-Lo) ziskavéa bounty za vyfazeni Sazejiciho vidy Sazejici s
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nejlepsim high handem. Vitéz turnaje ziskava téz Vghru odpovidajici jeho viastni
bounty.

V konkrétnim Knock Out turnaji mdze bgt ¢ast Buy-inu (po odedteni Provize)
pfipadajici na bounty mezi 10 % az 100 % s tim, Ze zbyla ¢ast je alokovana na
standardni Prize pool. To znamena, Ze v néktergch turnajich Sazejici ziskavaji
Vghru z takového turnaje &isté v podobé bounty (za vyfazeni ostatnich Sazejicich
z turnaje). Ve vétsiné turnaju je vSak pomér mezi souhrnem hodnoty bounty vSech
Sazejicich turnaje a v{si standardniho Prize poolu 1:1.

Na rozdil od bézngch Multi-Table turnaji a Sit & Go turnajd se Sazejici nemusi v
turnaji umistit na misté zarucujicim podil na Prize poolu, a pfesto mohou ziskat
Vghru v podobé bounty (tedy za vyfazeni jingch Sazejicich).

Progressive Knock Out turnaj je specialni varianta Knock Out turnaje. Stejné jako
v Knock Out turnajich Sazejici ziskavaji vghru v podobé bounty, ovéem na rozdil
od standardnich Knock Out turnajd v pfipadé vyrazeni jiného Sazejiciho ziskavaji
pouze urcitou cast této bounty, pficemz o jeji zbytek se zvysuje bounty za
vyfazeni tohoto Sdazejiciho. Jak Sazejici postupné vyrazuje ostatni Sazejici,
narlsta tak budouci potencialni Vghra (v podobé bounty) jiného Sazejiciho v
pfipadé, Ze prvni zminéng Sazejici bude vyfazen, ¢imzZ se stavaji atraktivnéjs§im
cilem pro vyrazeni. | v Progressive Knock Out turnaji jeho vitéz ziskava téz Vghru
odpoviddjici jeho vlastni bounty.

V konkrétnim Progressive Knock Out turnaji miZe bgt ¢ast Buy-inu (po odedéteni
Provize) pripaddjici na bounty mezi 30% az 100 % s tim, Ze zbyla cast je alokovana
na standardni Prize pool. To znamena, Ze v néktergch turnajich Sazejici ziskavaji
Vghru z takového turnaje &isté v podobé bounty (za vytazeni ostatnich Sazejicich
z turnaje). Ve vétsiné turnajd je v8ak pomér mezi souhrnem hodnoty bounty vSech
Sazejicich turnaje a vsi standardniho Prize poolu 1:1.

Obdobné, v konkrétnim Progressive Knock Out turnaji mdze bgt éast bounty,
kterou obdrZi Sazejici v podobé vghry, v rozmezi 25 % az 75 % s tim, Ze o zbylou
¢ast bounty vyrazeného Sazejiciho je navgsena vlastni bounty Sazejiciho, kter{
ho vyradil. Ve vétsiné turnajud je vSak tento podil 50 %.

Mystery Bounty turnaj je specidalni varianta Knock Out turnaje. Stejné jako
v Knock Out turnajich Sazejici ziskavaji Vghru v podobé bounty, ovsem na rozdil
od standardnich Knock Out turnajud je vgse (hodnota) bounty za vyrazeni jiného
Sazejiciho ndhodné uréend z pfedem stanoveného pocétu a hodnot bounty.
Sazejici jsou o celkovém poétu a hodnot bounty, véetné nejvyssi dostupné Vghry
a vSech ostatnich dostupngch Vghrach vzdy informovani, a to jok predem, tak i
v pribéhu turngje.

Double Or Nothing

V turnaji typu Double or Nothing vyhrava polovina Sazejicich dvojnasobek Buy-
inu. Turnaj konéi v okamzZiku, kdy je vyfazena polovina jeho Sazejicich; druhd
polovina m& potom narok na Vghru.

All-in or Fold
V turngji typu All-in or Fold ma Sazejici v prvnim kole sazeni (pfed flopem)
moznosti pouze Nav{sit (raise) all-in, nebo SloZit (fold).
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Pfed&asné ukon&ené turnaje

Pokud je z jakgchkoli divodd (zejména technickgch) turnaj zrusen a neni mozné tudiz
urcit kone€né poradi, probéhne vgplata Vgher mezi Sazejici, ktefi nebyli do té doby

z turnaje vyfazeni (,,zbgvajici Géastnici®), dle nasledujicich pravidel:

Turnaj se dvéma G&astniky (tzv. ,heads-up®)

Kazdg z obou Sazejicich dostane zpét zaplaceng Buy-in.

Multi-Table turnaje

o V ptipadé zruseni turnaje ve chvili, kdy v ném zbgva vice Sazejicich, nez je
pozic zarucujicich vghru, bude kazdému zbgvajicimu G¢astnikovi vracen
Buy-in a zbgvajici Prize pool se mezi tyto Sazejici rozdéli podle
nasledujiciho klice:

50 % zb{vajiciho Prize poolu se rozdéli rovnomérné mezi vSechny
zbgvajici G€astniky; a

50 % zbgvajiciho Prize poolu se rozdéli pomérné mezi vSechny
zbgvajici GCastniky podle poctu turnajovgch Zetonl, které
jednotlivi Sazejici méli v momenté zruseni turnaje.

o V pripadé zruseni turnaje ve chvili, kdy kazdg zb{vajici Gcastnik ma jiz

zajisténu urditou vgsi vghry za své umisténi, bude kaZzdému zb{vajicimu
Gcastnikovi vracen Buy-in a dale kazdg zb{vajici Géastnik obdrzi vghru
za umisténi v turnaji na takové pozici, jakj je pocCet nevyrazen{ch
Sazejicich turnaje v momenté zruseni turnaje; a dale

50 % zb{gvajiciho Prize poolu se rozdéli rovnomérné mezi v§echny
zb{vajici Géastniky; a

50 % zbgvajiciho Prize poolu se rozdéli pomérné mezi vSechny
zbgvajici G&astniky podle pocétu turnajovich Zetonl, které
jednotlivi Sazejici méli v momenté zruseni turnaje.

Pokud se jednd o garantovang (Guaranteed) turnaj, kterg je stale ve fazi pozdni
registrace nebo rebuy, v{se Prize poolu k rozdéleni mezi jeho Sazejici pti zruseni

turnaje se uréi podle skuteéné vybrangch vkladdl, tedy nikoliv podle predem

garantované vgse Vgher. Po skonceni této faze je vgse Prize poolu k rozdéleni mezi

Sazejici pfi zruSeni turnaje podle predem garantované vgse Vgher.

o Sit & Go turnaje

o kazdg ze zbgvajicich Sazejicich dostane zpét Buy-in; a

o mezi zbgvajici Sazejici se rozdéli rovngm dilem ¢ast Prize poolu zaplacena

v8emi jiz vyfazengmi Sazejicimi.
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PRENASENA ZIVA HRA EVOLUTION

ROULETTE (EVOLUTION)

ZAKLADNIi INFORMACE

Hra Roulette (Evolution) je pfenasend Ziva hra — ruleta, kterd je obsluhovana krupiérem
ve streamovaném studiu. Ruletu tvofi fyzické otacivé zafizeni, které se sklada ze dvou
soustfedn{ch kol. Vétsi z nich je nehybné, mensi se otaci a je rozdéleno na 37 obarven{ch
a o€islovangch dild. Roztaéeni rulety a vliastni hod kuli¢kou provadi fyzicky krupiér, kterg
posila kulicku po vnéjsSim kole proti sméru rotace mensiho kola. Kulicka v pribéhu
zpomalovani propadne do mensiho kola, kde se usadi na jednom z tficeti sedmi &isel.
Cisla od 1 do 36 maiji st¥idavé &ervenou a &ernou barvu. 0 ma zelenou barvu. Sazky se
umistuji na virtualnim hracim poli (viz niZze). Podstatou hry je vsadit na vybrané misto na
hracim poli tak, aby sazka pokrgvala v{sledek, na kterém se ustali kulicka, jejiz kolo se
sklada z 37 &islovangch poliek. Cisla od 1 do 36 maiji stfidavé &ervenou a &ernou barvu.
0 ma zelenou barvu. Sazky se umistuji na stdl do oblasti vnitfnich nebo vnéjsich sazek (viz
nize). Podstatou hry je vsadit na vybrané misto na hracim poli tak, aby sézka pokrgvala
v@sledek, na kterém se ustali kuli¢ka vrzena krupiérem.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislgch nejvyssich vgher:

Nejvyssi

Nazev sazky

Nejvyssi sazka

Nejvyssi vghra

vghra + sazka

Jedno &islo
(Straight-Up)

10 000,00 Ké&

350 000,00 Ké&

360 000,00 Ké&

Dveé &isla (Split)

20 000,00 K¢

340 000,00 K¢&

360 000,00 K¢

T¥i &isla (Street)

30 000,00 K¢

330 000,00 Ké&

360 000,00 K¢&

Ctyfi &isla
(Corner)

40 000,00 K¢

320 000,00 Ké&

360 000,00 K¢&

Sest &isel (Line)

60 000,00 Ke&

300 000,00 Ké&

360 000,00 K¢&

12 &isel (Dozen)

120 000,00 Ké&

240 000,00 Ke&

360 000,00 K¢

Sloupce 12 &isel
(Column)

120 000,00 Ké&

240 000,00 Ke&

360 000,00 K¢

Sudé/Licha &isla
(Even/Odd)

200 000,00 Ke&

200 000,00 K¢

400 000,00 Ké&

Barva

200 000,00 Ke

200 000,00 Ké&

400 000,00 Ké&

Nizkda/Vysoka
&isla (Low/High)

200 000,00 Ke

200 000,00 K¢

400 000,00 Ké&
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USAZENI KE STOLU

18 | 21| 24

| 7 | 20 51
3 (36|78

Roulette

Live

Po otevieni hry se Sazejicimu zobrazi kolo rulety s krupiérem ze streamovaného studia a
virtualni hraci platno s policky pro umisténi sazek. Sazejici usazeni u stolu zacinaji hru
prendsené Zivé hry umisténim sazek ve stanovaném Case, nasledné je pohybujici se kolo
rulety roztoceno krupiérem v opacéném sméru, vrzena kuli¢ka a je ozndmen konec sazek
a ¢ekd se na vyhlaseni v{sledku, viz dal$i popis hry nize. Sazky je nutné umistit béhem
¢asového odpoctu, kterg je zobrazen nad hracim polem. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé
probihd hra prendasené zivé hry a je stale umoznén ptijem sazek, sazejici se miZe do dané
prendsené zivé hry zapojit umisténim sazek ve stanoveném &ase. V opacném pripadé
musi ¢ekat na zahdjeni nasledujici hry prenasené Zivé hry, kdy bude opé&t umoznén pfijem
sGzek ve stanoveném case.

HERNIi FUNKCE

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivgch tlacditek, ktera se ve hie pouzivaji, s

popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsdan zplsob nastaveni sdzky do hry prenasené
Zivé hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na ikonku Zetonu s
odpoviddjici hodnotou se vybira
hodnota Zetonu.

Kliknutim s odpovidajici hodnotou
Zetonu na hracim poli se nastavuji
sGzky do jedné hry pfendsené zivé hry.

Kliknutim jsou aktualné nastavené
2 sézky do jedné hry pfenasené Zivé hry
ZDVOJNASOBIT ZdVthéSObeng.

Kliknutim je posledni zvolend sazka
odstranéna.

% Kliknutim jsou sazky do jedné hry
0 O prendsené Zivé hry opakovany podle
predchozi hry prendsené Zivé hry.

[
OPAKOVAT
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Kliknutim se otevre chat mezi
sazejicimi u hraciho stolu.

Kliknutim se otevfe historie her
prendsené Zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecna a
grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Klinutim dojde k zobrazeni oblibengch
sazek.

Kliknutim se zobrazi herni statistiky

RACETRACK

Ve hfe je zobrazen Racetrack, na kterém jsou zobrazeny jednotliva €isla za sebou tak, jak
jsou zobrazeny na kole rulety. Pomoci tohoto Racetracku Ize sazet pfimo na jednotliva

¢isla rulety a zaroven na sousedni Cisla téchto Cisel. Dale Ize sazet specialni sady Cisel
podle toho, kde na ruleté se nachazi. (Sazky Tier, Orphelins, Voisins, Zero)

IFREA T EREF
L
] 11 14 1

Po kliknuti na specialni sadu Orphelins jsou vsazeny nasledujici sazky s aktualné

N =

nastavenou vsi sazky:
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Po kliknuti na specialni sadu Voisins jsou vsazeny ndasledujici sazky s aktualné

nastavenou v{si sazky:

0 L:-t;. .‘1 8-36
Hra dale obsahuje funkci Neighbours:

Po kliknuti na urcité &islo na Racetrack dojde k umisténi aktualné nastavené sazky nejen
na urcité Cislo, ale také na sousedni &isla na kole rulety. Pocet sousednich &isel, na které
je také vsazeno, je uréen na prepinadi funkce Neighbours (viz obrazek), ktera Ize nastavit
od 0 do 9. Napt. Pokud bude na ukazateli funkce Neighbours nastavena hodnota 2, dojde
k umisténi sazek na urcité Cislo a zaroven dvé sousedni ¢isla napravo a dvé sousedni ¢isla
nalevo, nebo napf. pokud bude na ukazateli funkce Neighbours nastavena hodnota 4,
dojde k umisténi sGzek na urcité Cislo a zaroven ctyii sousedni ¢isla napravo a ctyfi
sousedni ¢isla nalevo apod.

INFORMACNI TABULE

Hra obsahuje informaéni tabuli se statistikami, které obsahuji vgsledky jednotlivgch her

P

prendsené Zivé Hry.

B 24 - 26 20 15

VYPLATNI TABULKA

Kulicka rulety se v ramci jedné hry prendsené Zivé hry ustali na jednom z 37 g&isel s
prislusnou barvou. Odpovidajici vghry z jedné hry pfenasené Zivé hry jsou vypocteny
podle nasledujici vgplatni tabulky:

VNITRNI SAZKA (INSIDE BET)

Vgherni

Na Popi
azev opis pomr
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Jedno &islo (Straight- Sazka na jedno &islo 35:1
Up)
Dvé &isla (Split) Sazka na linii mezi dvéma sousedicimi &isly. 17:1
Sazka na vnéjsi okraj sazkové plochy vedle
prvniho &isla v fadé, ktera se vztahuje na
TFi &isla (Street) celou fadu. Priklad: 13, 14 a 11:1
15. Jako sazky Street plati také sazky na
skupiny 0,1,2 nebo 0,2,3.
Sazka na prisedik vodorovné a svislé linie
2o, uprostired skupiny ¢tyr Cisel. Priklad: 17, 18,
Ct la (C 8:1
yri Eisla (Corner) 20 a 21. Sazku Corner mUzete rovnéz
uzavfit na skupinu &isel 0, 1, 2, 3.
Sazka na vnéjsi okraj sazkoveé plochy v
Sest &isel (Line) prasediku dvou fad. Priklad: 19, 20, 21, 22, 5:1
23 a2l.
VNEJSi SAZKY (OUTSIDE BET)
Vgherni
Nazev Popis ghernl
pomér
Sazka na pole "1st 12" (tj. prvni sadu
dvanécti po sobé jdoucich &isel, 1-12), "2nd
12 &isel (Dozen) 12" (13-24), nebo "3rd 2:1
12" (25-36).
Sloupce 12 &isel Sazka na pole oznadené "2 to 1" v dolni
e et ol . 2:1
(Column) ¢asti kaZzdého sloupce o dvandcti &islech.
Sazka na Eervené nebo Eerné pole. (pokud
Barva kulicka pFistane na zeleném disle 0, sazky 1:1
na Eervenou a ¢ernou barvu prohravaji).
Sazka na pole s oznacenim
Sudd/Licha g&isla "Even" (sudd ¢&isla) nebo "Odd" (licha »
(Even/Odd) &isla). (pokud kuli¢ka pfistane na 0, sGzky )
na suda a licha &isla prohravaji).
Nizka/Vysoka Eisla Sazka na pole "1-18" nebo "19-36". (&islo O 141
(Low/High) neni do téchto &iselngch skupin zahrnuto). '

Napt. Sazejici umisténim Zetonl odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnit¥ni
sGzku 100,00 K& na &islo O; vnéjsi sazku 100,00 K& na Eervenou barvu a vnéjsi sazku
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100,00 K& na prostfedni sloupec cisel. Celkova sazka do jedné hry prenasené Zivé hry
odpovida souctu dil¢ich sazek, tj. 300,00 K&. Vgsledkem je cervené &islo 14. Diléi vghry z
jednotlivgch sazek se v ramci jedné hry prendsené Zivé hry scitaji. Celkova vghra z jedné
hry pfenasené Zivé hry je v takovém pfipadé: 100,00 K& x O (nula) + 100,00 K& x 1 (Eervend
barva) + 100,00 K& x 2 (prostfedni sloupec), tj. 300,00 K&.

RESENi CHYB

Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a
krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje
hrace, Ze nastala dana chyba a problém se aktivné Fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jingch pfipadech
je potfeba, aby povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se
vyresil manualné na misté.

Pfi méné zavaingch chybdch Ize po jejich vyreseni pokracovat ve hie obvyklgm
zpUsobem. Jiné chyby Ize vyresit pouze zrusenim aktudini hry pro nékteré anebo vSechny
sazejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci podané sazky.

PRAVIDLO PLATNEHO ROZTOCENI RULETY

Vgherni Cislo je platné pouze v pripadé, zZe je za platné povaZovano i prislusné roztoceni.
Roztoceni je platné pouze v pripadé, Ze krupiér vhodi kulicku proti sméru otéaceni kola.
Kulicka musi ptfed zastavenim alespon tfikrat obé&hnout celj obvod ruletového kola. V
pripadé neplatného roztoceni provede krupiér opakované roztoceni.

ZASADY ODPOJENI/ZTRATY PRIPOJENI

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry prenasené zZivé hry, zlstanou vSechny
podané sazky platné a vyporadaji se v neprfitomnosti sdzejiciho a jejich vgsledek bude
zaznamendn v historii transakci sazejiciho.
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BLACKJACK (EVOLUTION)

ZAKLADNi INFORMACE

Karetni hra Blackjack (Evolution) je pfenasend Ziva hra, ve které hraje jeden az sedm
sGzejicich pripojen{ch u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci
stdl ve studiu ma tvar pualkruhu a je potazen hracim platnem. Na stole je umisténa tzv.
bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stal, a dale odkladaé na odehrané karty
ve tvaru L. Na hracim platné je virtualné vyznaceno 7 box0 pro umisténi sazek. Hraje se
s osmi balicky karet, kdy jeden balicek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislgch nejvyssich vgher:

Nazev sazky

Nejvyssi sazka

Nejvyssi vghra

Nejvyssi
vghra + sazka

Zakladni sazka

200 000,00 Ke&

300 000,00 Ké&

500 000,00 K¢&

Perfect Pairs

20 000,00 Ke

500 000,00 K¢&

520 000,00 Ke&

21+3

20 000,00 Ke&

2 000 000,00 K¢

2 020 000,00 Ke&

Rozdéleni

200 000,00 Ke&

200 000,00 Ke&

400 000,00 K¢&

Zdvojnasobeni

200 000,00 Ke&

200 000,00 K¢

400 000,00 Ké&

Pojisténi

100 000,00 Ké&

200 000,00 Ke&

300 000,00 Ke&

BALICEK KARET

52 karet v bali¢ku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, K¥ize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je
13 karet. Kazda barva obsahuje karty o hodnotéch 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9,10, J, Q, K a A.
Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a
karta A (Eso) mé hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je v dané situaci vghodnéjsi. Srdce a

Kary jsou €ervené. K¥ize a Piky jsou cerné.

USAZENI KE STOLU

FOSABTESE

Po otevreni zvoleného stolu se Sazejici usadi na jednu z volngch pozic. Sazejici usazeni u
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stolu zacinaji hru pfenasené Zivé hry umisténim sazek ve stanovaném case, nasledné jsou
vSem zGcastnéngm rozdany dvé karty krupiérem, viz dalsi popis hry nize. Sazky je nutné
umistit béhem Casového odpoctu, kter( je zobrazen nad hracim plochou. Pokud pfi
vstupu ke stolu pravé probiha hra prenasené zivé hry, nove sazky na dalsi hru se pf¥ijimaji
po ukoné&eni hry stavajici.

HERNi FUNKCE

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivgch tlacitek, ktera se ve hfe pouzivaji, s

P

popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sadzky do hry prendsené
Zivé hry:

Tladitko Funkce

Klikénim na ikonku Zetonu s odpovidajici hodnotou se
nastavuje sGzka do jedné hry prenasené Zivé hry.

DOPOe S

Kliknutim se pfepne nabidka na informace o hie véetné
Vgplatni tabulky.

Kliknutim se otevfe menu herniho nastaveni a moZnosti
hry. Obecnd a grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

~e

Klinutim se otevie historie her pfrenasené zZivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi sGzejicimi u hraciho stolu.

ZAKLADNi POJMY

P

Hand — pravidly hry uréend kombinace karet, jejiz hodnota uréuje, jestli hru pfenasené
Zivé hry vyhrava sazejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzickd osoba povérena provozovatelem k obsluze hraciho stolu

z ~ve =~

prendsené Zivé hry, proti které Geastnici hazardni hry hraji.

MozZnosti sazejiciho pfii hie:

Zz %

Opakovat — umisti stejnou sdzku jako v predchozi hie prendsené Zivé hry.

(¥ opakovat

Zpét — sGzejici m& moznost vratit naposled vlozeng zeton ze stolu do svého kreditu.
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ZPET | D

Karta — sazejici si mize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak svdj hand; karty si mdze tahat
postupné az do dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, miZe sazejici zastat stat a neriskovat,
Ze celkova hodnota jeho handu prekroéi 21.

DALSi SAZKY A VOLBY V PRUBEHU HRY PRENASENE ZIVE HRY

Rozdélit (Split) — pokud maiji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mdze vsadit dalsi
sazku (ve stejné vgsi jako pocateéni sdzka) a vytvofit druh{ hand, se ktergm si zahraje
proti krupiérovi; pokud jsou sdzejicimu rozdana dvé esa, mizZe tdhnout na kazdg nov{
hand uz jen jednu kartu. Po rozdé&leni neni moZné sestavit nejlepsi hand ,blackjack® (viz
niZze). Pokud sazejici zvoli moZnost Rozdé&lit, nemUZe jiZ v rdmci rozdélengch hand zvolit
moznost Zdvojndasobit.

Zdvojnasobit (Double) — moZnost dvojndsobku umoZiiuje Sdzejicimu zdvojnasobit
plvodni sGzku, v takovém pFipadé obdrzi uzZ jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mizZe sdzejici vsadit polovinu
¢astky své pavodni sazky a obdrzi vghru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize
krupiér nema blackjack, sazejici pojisténi prohrava.

PONSTENIT

Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet ma Sazejici moZnost vyuzit funkci
Surrender prostfednictvim tladitka, na kterém je zobrazend &astka k vgbéru, ktera
odpovida 50 % hodnoty zakladni sadzky. Funkci Surrender Ize pouZit pouze pro zakladni
sdzku, a nikoliv pro vedlejsi sazky, které se vyhodnocuji bez ohledu na volbu Surrender u
zakladni sdzky. Funkce Surrender neni k dispozici, pokud méa Sazejici Blackjack. Funkce
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Surrender je nabidnuta pouze jednou, béhem prvniho kola voleb.

Zmacknutim tladitka Surrender s prislusnou hodnotou je hra pfendsené Zivé hry pro
Sazejiciho ukoncena a vedle karet Sazejiciho se zobrazi ikona Zetonu s Sipkou. Hra
prendsené hry pokracuje pro zb{vajici hrace a po jejim dokonceni je vgbér Sazejicimu
vyplacen.

CiL HRY A VYPLATY VYHER

Sazejici usazeni u stolu zadinaji hru prendsené Zivé hry umisténim sazek, po kterém jsou
véem zG&astnéngm (sdzejicim a krupiérovi) rozdany dvé karty, pfic¢emz plati nasledujici:
s@zejicimu jsou rozdany dvé karty licem nahoru a krupiérovi jedna karta licem nahoru a
jedna licem doll. Rozdavani zadina u prvniho sazejiciho po levici krupiéra a pokraduje po
sméru hodinov{ch rucic¢ek az ke krupiérovi. Poté krupiér rozda vSem sazejicim druhou
kartu licem nahoru, ale druhd karta krupiéra je vyloZzena licem dold. K odkryti této skryté
karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj prijde fada, tj. po odehrani vech sazejicich
v rémci dané hry. Hodnota pocatecni kombinace sazejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

Cilem hry Blackjack je pf¥iblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize sou¢tu 21 a
zaroven hodnotu souctu 21 neprekrodit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podafilo, musi mit hand, jehoZ celkovad hodnota neprekroci 21, a
za@roven jeho soucet karet ma vyssi hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat vsak mize i tehdy,
pokud dos@hne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérova handu presahne 21. Pokud je

celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky prohrava a ztréci moznost ziskat vghru.

Nejprve odehraiji hru postupné jeden po druhém vsichni sa@zejici a jako posledni odehraje
krupiér. Jakmile je sazejici vyzvan, mize ke svému handu tahat dalsi karty s cilem nav{gsit
celkovou hodnotu jeho karet. Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlagitka ,Karta® (viz
v($e) a dokonéi svou handu stisknutim tladitka ,,Stat” (viz vgse). Jakmile skonéi s tahdnim
karet vSichni sazejici, krupiér dokoné&i svlj hand. Pravidla pro Rozdélit, Zdvojnasobit,
Pojisténi a Vybrat jsou popsana vgse u popisu jednotlivgch tlacitek.

Nejlepsi hand ve hfe Blackjack se nazgva ,blackjack®. Vghra za tento nejlepsi hand ve
hte je vyssi nez za v8echny jiné kombinace, sdzka se totiz vyplaci ve vghernim poméru
3:2 (ov8em nikoliv v pfipadé, Ze sdzejici ziskd ,blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu
viz pravidla vse, tehdy je vgherni pomér stejng joko u jingch vitézngch handd, tedy 1:1).
Blackjack tvofi eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10, J, Q, K). Pokud ma krupiér
rovnéz blackjack, dojde k remize a Sazejici obdrZi jako vghru pouze svou sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K& a vyhraje, pak obdrzi kromé své

FORTUNA



Docusign Envelope ID: 2A25CA3A-39FB-454C-8336-EF28CEFA3F95

pGvodni Sazky jesté zisk 20 K&. Jestlize ziska sazejici vgherni karetni kombinaci
sblackjack® pak je vghra vyplacena v poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé& své plvodni
sazky jesté zisk 30 K&.

Esa mohou mit dvé rlizné hodnoty, jedna a jedendct (podle toho, co je v dané situaci pro
sdzejiciho vghodnéjsi).

Kdykoli ma sazejici stejng hand jako krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje
zpét svoji sazku, ale neobdrzi dalsi vghru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrzi nic a sazka pfipadd provozovateli. Jakmile
krupiér dokonéi svlj hand, obdrzi sazejici svoji vghru.

PRAVIDLA PRO HRU KRUPIERA:

Jak bylo uvedeno v{jse, jakmile sazejici dokonci svlj hand, pfichdzi na fadu krupiér, jehoz
moZnosti hry jsou omezeny na moZnost vzit kartu a na mozZnost stat (tedy nemdze zahrat
~rozdélit®, ,pojistit” a ,2x).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dalsi kartu a kdy naopak dalsi kartu
nebere. Pokud je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi
kartu. Pokud je tento soucet 17 &i vyssi, krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti
kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi nebo roven 17, pokud by se
karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy poéitat s hodnotou 11 a
dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.

VEDLEJSi SAZKY

Tato hra Blackjack (Evolution) také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — Perfect Pairs a
21+3. Vedlejsi sazky Ize podavat jen v kombinaci s hlavni sGzkou a je mozné je podat obé
soucasné. Vedlejsi sazku lze vyhrat bez ohledu na vgsledek hlavni hry.

PERFECT PAIRS

Vedlejsi sazka Perfect Pairs udéluje sazejicimu vghru, pokud prvni dvé karty obsahuji
libovolng par — napfiklad dvé kralovny (Q), dvé esa (A) nebo dvé trojky (3). Existuji tfi
typy pard, z nichz kazdg ma jinou vgplatu:

e Dokonalg par — stejnd barva péru a stejné symboly napf. dvé pikova esa.

e Stejné barevn( par — stejna barva paru a jiné symboly nap¥. karova dvojka (2) +
srdcova dvojka (2).

e SmiSen{ pdr — rlznd barva paru a rdzné symboly napf. srdcova desitka (10) +
k¥iZova desitka (10)
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21+3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra

vytvori nékterou z nasledujicich vghernich kombinaci:

e Trojice v barvé — stejna barva a stejné symboly trojice, napr. 3x srdcové dama.

o Cista postupka — t¥i po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,

nap¥. karova 10, karové J a karové Q.

e Trojice — stejnd hodnota tfi karet, ale rGzné barvy a symboly, napr. tfi K se

symboly srdce, kary, kfize

e Postupka — tfi po sobé jdouci karty, ale v rizngch barvach a s rizngmi symboly,

napf. pikova 2 + kfiZzova 3 + srdcova k.

e Barva — hodnotové nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,

napft. kfizova 2, kfizova 6 a krizova 10.

Vgplatni tabulka vedlejsich sazek:

Nazev Vgherni pomér
Perfect Pairs
Dokonalg par 25:1
Stejné barevng par 12:1
Smiseng par 6:1
21+3
Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 401
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1

RESENi CHYB

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a

krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje

hrace, Ze nastala danda chyba a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zésahu dalsi osoby. V jingch pripadech
je potfeba, aby povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se

vyresil manudlné na misté.
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Pfi méné zavaingch chybdch lze po jejich vyreSeni pokracovat ve hie obvyklgm
zpUsobem. Jiné chyby Ize vyfesit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny
sazejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci podané sazky.

Pfed zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohréat.

ZASADY ODPOJENI/ZTRATY PRIPOJENI

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pfenasené Zivé hry, zlistanou vSechny podané
sazky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti sdzejiciho a jejich v{sledek bude
zaznamenan v historii transakci sazejiciho.

V pfipadé hry Blackjack (Evolution) systém &ekd na rozhodnuti sdzejiciho. Pokud v daném
¢ase neni zvolena zadna mozZnost at uZ z didvodu odpojeni nebo nepfitomnosti sazejiciho,
uplatni se nasledujici automatickd rozhodnuti: (1) Pokud je celkové hodnota karet 11 a
méné, oznadi se po uplynuti asu na rozhodnuti volba Karta. (2) Pokud je celkova
hodnota karet vyssi nez 11, oznadi se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba Stat.
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INFINITE BLACKJACK

ZAKLADNI INFORMACE

Karetni hra Infinite Blackjack je pfendsena Ziva hra, ve které hraje neomezen{ pocet
sGzejicich pfipojen{ch u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci
stdl ve studiu ma tvar pllkruhu a je potazen hracim platnem. Na stole je umisténa tzv.
bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stdl, a dale odkladaé na odehrané karty
ve tvaru ,L“. Na hracim platné je virtualné vyznacen 1 box pro umisténi sdzek. Hraje se s

osmi balicky karet, kdy jeden bali¢ek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislgch nejvyssich vgher:

Nazev sazky

Nejvyssi sazka

Nejvyssi vghra

Nejvyssi
vghra + sazka

Zakladni sazka

200 000,00 K¢&

300 000,00 Ke&

500 000,00 Ke&

Perfect Pairs

20 000,00 Ke&

500 000,00 Ké&

520 000,00 Ké&

21+3

20 000,00 Ke

2 000 000,00 Ke&

2 020 000,00 Ke

Hot 3

20 000,00 Ke&

2 000 000,00 K¢

2 020 000,00 Ke&

Bust It

20 000,00 Ke

5 000 000,00 K&

5 020 000,00 Ké&

Rozdéleni

200 000,00 K¢

200 000,00 K¢

400 000,00 K¢&

Zdvojnasobeni

200 000,00 K¢&

200 000,00 Ke&

400 000,00 K¢&

100 000,00 Ke&

200 000,00 Ke

Pojisténi

300 000,00 Ké&

BALICEK KARET

52 karet v bali¢ku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, K¥ize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je
13 karet. Kazda barva obsahuje karty o hodnotéch 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9,10, J, Q, K a A.
Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a
karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je v dané situaci vghodnéjsi. Srdce a

Kary jsou €ervené. K¥ize a Piky jsou cerné.
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PRUBEH HRY

3

PODAT SAZKU

Sazejici se zGEastni hry prendsené Zivé hry umisténim sazek na hraci stdl v uréeném Ease,
jehoZ odpodet je zndzornén v{se. Sazejici si nejdfive vybere Zeton (Zetony) a uzavre hlavni
sdzku umisténim Zetonu (Zetonl) v poZadované hodnoté na vyznadené prostfedni pole
na hracim stole. Po uzavfeni hlavni sazky je mozné uzavfit vedlejsi sazky leZici okolo
hlavni sazky (Perfect Pairs, 21+3, Hot 3, Bust It), pokud jesté neuplynul &as uréeng pro
sazeni. Hry se mlZe zGCastnit neomezeny pocet sazejicich, viz dalsi popis hry nize. V
pribéhu jedné hry prendasené Zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na hracim stole
s tim, Ze budou viditelné také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu odklizeny. Pokud
pfi vstupu ke stolu pravé probihd hra prenasené zivé hry, nové sazky na dalsi hru se
pFijimaji po ukonceni hry stavajici.

HERNIi FUNKCE

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivgch tlacitek, ktera se ve hre pouZzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsdn zplsob nastaveni sdzky do hry prenasené
Zivé hry:

Tladitko Funkce

Klik&nim na ikonku Zetonu s odpovidajici hodnotou se
nastavuje sazka do jedné hry prenasené Zivé hry.

Kliknutim se prepne nabidka na informace o hie véetné
Vgplatni tabulky.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moZnosti
hry. Obecnd a grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

z %

Klinutim se otevie historie her prenasené Zivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi sGzejicimi u hraciho stolu.
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ZAKLADNi POJMY

Hand — pravidly hry uréend kombinace karet, jejiz hodnota uréuje, jestli hru pfenasené
Zivé hry vyhrava sazejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzickd osoba povéfena provozovatelem k obsluze hraciho stolu
prendsené Zivé hry, proti které G&astnici hazardni hry hraji.

MOZNOSTI SAZEJICIHO PRI HRE

Opakovat — umisti stejnou sazku jako v pfedchozi hie prenasené zivé hry.

C¥ opakovaT

Zpét — sazejici ma moznost vratit naposled vloZzen{ Zeton ze stolu do svého kreditu.

ZPET | D

Karta — sazejici si mize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak svdj hand; karty si mdze tahat
postupné aZ do dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkovd hodnota handu méné nez 21, miZe sazejici zastat stat a neriskovat,
Ze celkova hodnota jeho handu prekroéi 21.

DALSI SAZKY A VOLBY V PRUBEHU HRY PRENASENE ZIVE HRY

Rozdélit (Split) — pokud maji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mize vsadit dalsi
sdzku (ve stejné v{si jako podateéni sGzka) a vytvofit druh{ hand, se ktergm si zahraje
proti krupiérovi; pokud jsou sézejicimu rozdéna dvé esa, mlzZe tahnout na kazd{ nov{
hand uZ jen jednu kartu. Po rozdé&leni neni mozné sestavit nejlepsi hand ,,.blackjack® (viz
niZze). Pokud sazejici zvoli moZnost Rozdé&lit, nemUZe jiZ v rdmci rozdélengch hand zvolit
moznost Zdvojnasobit.

Zdvojnasobit (Double) — moZnost dvojndsobku umoziuje Sdzejicimu zdvojndsobit
plvodni saGzku, v takovém pfipadé obdrZi uz jen jednu dalsi kartu.
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Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mize sézejici vsadit polovinu
¢astky své plvodni sdzky a obdrZi vghru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestliZze
krupiér nema blackjack, sazejici pojisténi prohrava.

PONSTENIT

Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet ma Sazejici moZnost vyuZit funkci
Surrender prostfednictvim tladitka, na kterém je zobrazend castka k vgbéru, ktera
odpovida 50 % hodnoty zakladni sazky. Funkci Surrender Ize pouZit pouze pro zakladni
s@zku, a nikoliv pro vedlejsi sazky, které se vyhodnocuji bez ohledu na volbu Surrender u
zakladni sazky. Funkce Surrender neni k dispozici v pfipadech, pokud ma Sazejici
Blackjack. Funkce Surrender je nabidnuta pouze jednou, béhem prvniho kola voleb.

SURRENDER

50,00 K&

Zmacknutim tlacitka Surrender s prislusnou hodnotou je hra prenasené zivé hry pro
Sazejiciho ukoncena a vedle karet Sazejiciho se zobrazi ikona Zetonu s Sipkou. Hra
prendsené hry pokracuje pro zbgvajici hrace a po jejim dokonceni je vgbér Sazejicimu
vyplacen.

CiL HRY A VYPLATY VYHER

Sazejici zadinaji hru pfendsené Zivé hry umisténim sazek na hraci stdl ve stanovaném
case, po kterém krupiér véem zGcastnéngm (sdzejicim a krupiérovi) rozda dvé karty, které
jsou fyzicky umistény na hracim stole, pfi¢emz vS§echny rozdané karty a herni kombinace
zUstavaji po celou dobu jedné hry pfendsené Zivé hry fyzicky na hracim stole a jsou
zretelné viditelné jejich hodnoty. Sazejicimu rozda krupiér dvé karty licem nahoru a
krupiérovi rozdd jednu kartu licem nahoru a jednu kartu licem dold. K odkryti této skryté
karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj ptijde fada, tj. po odehrani vSech sazejicich
v rémci dané hry. Hodnota pocatecni kombinace sazejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

S ohledem na povahu této hry miZe dojit k situaci, Ze sazejici zvoli volbu ,,Stat® a krupiér
pro jiné sazejici, ktefi zvolili volbu ,,Karta®, rozdava dalsi karty. V takovém pfipadé maji
tyto dalsi karty pro sazejiciho, kterg zvolil volbu ,,Stat", hodnotu 0. Rovnéz také v pfipadé,
Ze sGzejici nevyuZije moznosti ,Rozdélit”, aviak jing sdzejici tuto moznost vyuZije, jsou pro
vyhodnoceni hry sazejiciho, kter§ moznosti ,Rozdélit® nevyuZzil, rozhodujici karty v
takovém poradi, jok je krupiér sazejicimu rozdava. Pro Géely vyhodnoceni hry je
rozhodujici Gkon sazejiciho, kterj bude zaznamendn v systému provozovatele.

Cilem hry Blackjack je pfribliZit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize sou¢tu 21 a
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zaroven hodnotu souctu 21 neprekrocit a porazit krupiéra.

Aby se to sdzejicimu podafilo, musi mit hand, jehoZ celkovd hodnota neprekrodi 21, a
zarover jeho soucet karet mé vyssi hodnotu neZ hand krupiéra. Vyhrat v8ak mize i tehdy,
pokud dos@hne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérova handu presahne 21. Pokud je

celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky prohrava a ztréci moznost ziskat vghru.

Nejprve odehraji hru postupné vsichni sazejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile
je sazejici vyzvan, mizZe ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navgsit celkovou
hodnotu jeho karet. Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlaéitka ,Karta® (viz vgse) a
dokonéi svou handu stisknutim tlaéitka ,,Stat” (viz vgse). Jakmile skonéi s tahanim karet
vsichni sazejici, krupiér dokonéi svdj hand. Pravidla pro Rozdélit, Zdvojnasobit, Pojisténi
a Vybrat jsou popséna vgse u popisu jednotlivgch tlacitek.

Nejleps$i hand ve hfe Blackjack se nazgva ,,blackjack®. Vghra za tento nejlepsi hand ve
hfe je vyssi nez za vSechny jiné kombinace, sGzka se totiz vyplaci ve vghernim poméru
3:2 (ov8em nikoliv v pfipadé, Ze sdzejici ziska ,blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu
viz pravidla v{se, tehdy je vgherni pomér stejng jako u jingch vitézngch handd, tedy 1:1).
Blackjack tvofi eso a jakdkoli dalsi karta s hodnotou deset (10, J, Q, K). Pokud ma krupiér
rovnéz blackjack, dojde k remize a Sazejici obdrzi jako vghru pouze svou sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K& a vyhraje, pak obdrzi kromé své
pGvodni Sazky jesté zisk 20 K&. Jestlize ziska sazejici vgherni karetni kombinaci
sblackjack® pak je vghra vyplacena v poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé& své plvodni
sazky jesté zisk 30 K&.

Esa mohou mit dvé rizné hodnoty, jedna a jedendct (podle toho, co je v dané situaci pro
sdzejiciho vghodnéjsi).

Kdykoli ma sazejici stejng hand jako krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje
zpét svoji sazku, ale neobdrzi dalsi vghru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrzi nic a sézka pfipada provozovateli.

Jakmile krupiér dokondéi svij hand, obdrzi sGzejici svoji vghru.

PRAVIDLA PRO HRU KRUPIERA

Jak bylo uvedeno v{se, jakmile sazejici dokonéi svlj hand, prichdzi na fadu krupiér, jehoz
mozZnosti hry jsou omezeny na moZnost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemdze zahrat
~rozdélit®, ,pojistit” a ,2x).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dal$i kartu a kdy naopak dalsi kartu
nebere. Pokud je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi
kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi, krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti
kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi nebo roven 17, pokud by se
karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy poéitat s hodnotou 11 a
dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.
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VEDLEJSi SAZKY

Tato hra Infinite Blackjack také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — Perfect Pairs, 21+3,

Hot 3 a Bust It. Vedlejsi sazky Ize podavat jen v kombinaci s hlavni sGzkou a je mozné je
podat vSechny soucasné. Vedlejsi sazku Ize vyhrat bez ohledu na vgsledek hlavni hry.

PERFECT PAIRS

Vedlejsi sazka Perfect Pairs udéluje sazejicimu vghru, pokud prvni dvé karty obsahuji
libovolng par — napfiklad dvé kralovny (Q), dvé esa (A) nebo dvé trojky (3). Existuji t¥i
typy parl, z nichz kazdg ma jinou vgplatu:

Dokonalg par — stejna barva paru a stejné symboly napt. dvé pikova esa.

Stejné& barevn{ par — stejnd barva pdru a jiné symboly nap¥. kadrova dvojka (2) +
srdcové dvojka (2).

Smieng par — rlzné barva paru a rldizné symboly nap¥. srdcova desitka (10) +
k¥izova desitka (10)

21+3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra
vytvofi nékterou z nasledujicich vghernich kombinaci:

Trojice v barvé — stejnd barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcova dama.

Cista postupka — tfi po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
napf. karova 10, karové J a karové Q.

Trojice — stejnd hodnota t¥i karet, ale rdzné barvy a symboly, napr. tfi K se
symboly srdce, kary, k¥ize.

Postupka — tfi po sobé jdouci karty, ale v rdzngch barvach a s rzngmi symboly,
napr. pikova 2 + kfizova 3 + srdcova 4.

Barva — hodnotové nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
napft. kfizova 2, kfizova 6 a krizova 10.

HOT 3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sadzku Hot 3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra
vytvofi nékterou z nasledujicich vghernich kombinaci:

FORTUNA

7-7-7 — t¥i 7 s rdzngmi symboly, napt. srdcova 7, kfizova 7 a karova 7.

Soucet 21 karet v barvé — jakakoliv kombinace karet se stejngmi symboly, jejichz
hodnota je 21, napf¥. karova 9, karova 2 a karova 10.

Soucet 21 karet rdzné barvy — jakdkoliv kombinace karet s rdzngmi symboly,
jejichZ hodnota je 21, napf. srdcova 9, karova 2 a pikova 10.
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o Soucet 20 - jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20, nap¥. srdcova 8,
karova 2 a pikova 10.

o Soucet 19 — jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19, nap¥. srdcova 8,
kérova 2 a pikova 9.

BUST IT

Vedlejsi sazka Bust It umoziiuje sGzet na to, Ze soucet hodnot karet krupiéra prekroci
hodnotu 21, tj. Ze prohraje. Vedlejsi sazka Bust It se vraci, pokud ma sazejici Blackjack. U
vedlejsi sazky Bust It existuje nékolik kombinaci, kazda s jingm vghernim pomérem: pres
limit se 3 kartami, pres limit se 4 kartami, pfes limit s 5 kartami, pfes limit se 6 kartami,
pres limit se 7 kartami a pres limit s 8 a vice kartami.

Vgplatni tabulka vedlejsich sazek:

Nazev Vgherni pomér
Perfect Pairs
Dokonalg par 25:1
Stejné barevng par 12:1
Smiseng par 6:1
21+3
Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
Hot 3
7-7-7 100:1
Soucet 21 karet v barvé 201
Soucet 21 karet rlizné barvy L:1
Soucet 20 2:1
Soucet 19 1:1
Bust It
Pres limit s 8 a vice kartami 2501
Pres limit se 7 kartami 100:1
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Pfes limit se 6 kartami 50:1

Pres limit se b kartami 9:1

Pfes limit se 4 kartami 2:1

Pres limit se 3 kartami 1:1
RESENi CHYB

Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doc¢asné pozastavi a
krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje
hrace, Ze nastala dana chyba a problém se aktivné Fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zésahu dalsi osoby. V jingch pripadech
je potteba, aby povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se
vyresil manualné na misté.

Pfi méné zavaingch chybdach lze po jejich vyreseni pokracovat ve hie obvyklgm
zpusobem. Jiné chyby lze vyresit pouze zrusenim aktudalni hry pro nékteré anebo vechny
sazejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci podané sazky.

Pfed zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohréat.

ZASADY ODPOJENI/ZTRATY PRIPOJENI

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pfenasené Zivé hry, zlistanou vSechny podané
sGzky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti sézejiciho a jejich v{gsledek bude
zaznamendn v historii transakci sézejiciho.

V pripadé hry Infinte Blackjack systém ceka na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném
¢ase neni zvolena Zaddna moznost at uz z ddvodu odpojeni nebo nepfitomnosti sdzejiciho,
uplatni se nasledujici automatickd rozhodnuti: (1) Pokud je celkové hodnota karet 11 a
méné, oznadi se po uplynuti asu na rozhodnuti volba Karta. (2) Pokud je celkova
hodnota karet vyssi nez 11, oznadi se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba Stat.
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PRENASENA ZIVA HRA SYNOT

ROULETTE (SYNOT INTERACTIVE)

ZAKLADNI INFORMACE

Hra Roulette (SYNOT Interactive) je pfendsend Ziva hra — ruleta, kterd je obsluhovana
krupiérem ve streamovaném studiu. Ruletu tvofri fyzické otacivé zafizeni, které se sklada
ze dvou soustfedn{ch kol. Vétsi z nich je nehybné, mensi se otaci a je rozdéleno na 37
obarvengch a ocislovangch dild. Roztaceni rulety a vlastni hod kulickou provadi fyzicky
krupiér, kterg posila kulicku po vnéjsim kole proti sméru rotace mensiho kola. Kulicka v
pribéhu zpomalovani propadne do mensiho kola, kde se usadi na jednom z tficeti sedmi
gisel. Cisla od 1 do 36 maji stfidavé &ervenou a &ernou barvu. 0 ma zelenou barvu. Sazky
se umistuji na virtualnim hracim poli (viz nize). Podstatou hry je vsadit na vybrané misto
na hracim poli tak, aby sazka pokrgvala vsledek, na kterém se ustali kulicka.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislgch nejvyssich vgher:

Nejvyssi

Nazev sazky vghra + sazka

Nejvyssi sazka Nejvyssi vghra

Jedno &islo (Straight-

Up)

10 000,00 Ké&

350 000,00 Ké&

360 000,00 Ké&

Dvé ¢&isla (Split)

20 000,00 K¢

340 000,00 Ké&

360 000,00 Ké&

T¥i &isla (Street)

30 000,00 K&

330 000,00 K&

360 000,00 Ké&

Ctyfi &isla (Corner)

40 000,00 Ke&

320 000,00 K&

360 000,00 K¢&

Sest &isel (Line)

60 000,00 K&

300 000,00 Ke&

360 000,00 Ké&

12 &isel (Dozen)

65 000,00 Ké

130 000,00 K¢

195 000,00 Ké

Sloupce 12 ¢&isel
(Column)

65 000,00 Ké

130 000,00 K¢

195 000,00 Ké

Sudé/Licha &isla
(Even/Odd)

100 000,00 Ké&

100 000,00 Ké&

200 000,00 K¢

Barva

100 000,00 Ké&

100 000,00 Ké&

200 000,00 K¢

Nizk&/Vysoka &isla
(Low/High)

100 000,00 Ké&

100 000,00 Ké&

200 000,00 K¢
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USAZENI KE STOLU

Po otevieni hry se Sazejicimu zobrazi kolo rulety s krupiérem ze streamovaného studia a
virtualni hraci plan s policky pro umisténi sazek. Sazejici usazeni u stolu zadingji hru
prendsené Zivé hry umisténim sazek ve stanovaném case, nasledné je pohybujici se kolo
rulety roztoceno krupiérem v opac¢ném sméru a je ozndmen konec sazek a ¢ekd se na
vyhlaseni vgsledku, viz dalsi popis hry nize. Sazky je nutné umistit béhem Easového
odpoctu, kterg je zobrazen nad hracim polem. Pokud pf¥i vstupu ke stolu pravé probiha
hra pfendsené Zivé hry a je stale umoZnén pfijem sazek, sazejici se mize do dané
prendsené Zivé hry zapojit umisténim sazek ve stanoveném case. V opacném pripadé
musi ¢ekat na zahdjeni nasledujici hry pfenasené Zivé hry, kdy bude opét umoznén pfijem
sGzek ve stanoveném &ase.

HERNI FUNKCE

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivgch tlacditek, ktera se ve hie pouzivaji, s

popisem jejich funkce, &imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky do hry prendsené
Zivé hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na ikonku Zetonu s odpovidajici
hodnotou se vybird hodnota Zetonu.

8 11 17120 26/29 35 & Kllknutl’m s oo.lpowdoulm hi)d[\otou ze.tonu’
— — - na hracim poli se nastavuji sazky do jedné

[10[13| 522, | & hry pfenéasené zivé hry.

Kliknutim jsou aktualné nastavené sazky
do jedné hry prendsené Zivé hry
zdvojnasobeny.
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Kliknutim je posledni zvolen& sazka
odstranéna.

Kliknutim jsou sazky do jedné hry
prendsené Zivé hry opakovény podle
predchozi hry prendsené Zivé hry.

Kliknutim se otevie chat mezi sGzejicimi u
herniho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her
prendsené Zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecna a
graficka nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi panel vgplaty.

Kliknutim se zobrazi herni statistiky.

Kliknutim se zobrazi vgsledky her
prendsené Zivé hry.

Klinutim se otevre nastaveni oblibengch
sazek.

Kliknutim se otevfe nabidka dalSich her.

RACETRACK

Ve hte je zobrazen Racetrack, na kterém jsou zobrazeny jednotliva &isla za sebou tak, jak
jsou zobrazeny na kole rulety. Pomoci tohoto Racetracku Ize sGzet pfimo na jednotliva
¢isla rulety a zaroven na sousedni Cisla téchto Cisel. Dale Ize sazet specialni sady Cisel
podle toho, kde na ruleté se nachazi. (Sazky Tier, Orphelins, Voisins, Zero)
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Po kliknuti na specialni sadu Tier jsou vsazeny nasledujici sazky s aktualné nastavenou
vgsi sazky:

Po kliknuti na specialni sadu Orphelins jsou vsazeny ndsledujici sazky s aktudlné
nastavenou v{si sazky:

Po kliknuti na specialni sadu Voisins jsou vsazeny nasledujici sazky s aktualné
nastavenou vgsi sazky:

| 1| a®7 [1013
w  1st12
e
#= 1-18 == SUDE 4=

Po kliknuti na speci@lni sadu Zero jsou vsazeny ndasledujici sazky s aktualné nastavenou
vQsi sazky:

a0 . 3rd 12

| — r—— T S—— ——
4w 1-18 s SUDE == 9% sox LICHE #= 19-36

Hra dale obsahuje funkci Neighbours:

Po kliknuti na urcité ¢islo na Racetrack dojde k umisténi aktualné nastavené sazky nejen
na urcité cislo, ale také na sousedni Cisla na kole rulety. Pocet sousednich Cisel, na které
je také vsazeno, je uréen na prepinaci funkce Neighbours (viz obrazek), kterd Ize nastavit
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od 1do 9. Nap¥. Pokud bude na ukazateli funkce Neighbours nastavena hodnota 2, dojde
k umisténi sazek na urcité Cislo a zaroven dvé sousedni Cisla napravo a dvé sousedni ¢isla
nalevo, nebo napt. pokud bude na ukazateli funkce Neighbours nastavena hodnota 4,
dojde k umisténi sazek na urcité Cislo a zaroven Ctyfi sousedni &isla napravo a Ctyfi
sousedni ¢isla nalevo apod.

.

INFORMACNI TABULE

Hra obsahuje informaéni tabuli se statistikami, které obsahuji vgsledky jednotlivgch her
prendsené zivé hry.

9 4 20 13 33 28 20 24

KONFIGURATOR SAZEK

Sazky lze vytvaret a ukladat do oblibengch sazek. Po vytvoreni a uloZeni sazky, bude k
dispozici v nabidce oblibengch sazek.

VYPLATNi TABULKA

Kulicka rulety se v rédmci jedné hry prenasené zZivé hry ustali na jednom z 37 &isel s
prislusnou barvou. Odpovidgjici vghry z jedné hry prenasené Zivé hry jsou vypocteny
podle nasledujici vgplatni tabulky.

VNITRNI SAZKA (INSIDE BET)

Nazev Popis Vgherni pomér

Jedno ¢&islo (Straight-Up) Sazka na jedno dislo 35:1

Sazka na linii mezi dvéma
Dvé &isla (Split) z nit ezt av 17:1
sousedicimi &isly.

Sazka na vnéjsi okraj
sGzkové plochy vedle
prvniho Cisla v fadé, kterd
se vztahuje na celou fadu.
Priklad: 13, 14 a 15. Jako
sazky Street plati také
sazky na skupiny 0,1,2
nebo 0,2,3.

Tri Cisla (Street) 11:1
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Sazka na priusedik
vodorovné a svislé linie
uprostred skupiny ¢tyr
Cty¥i &isla (Corner) &isel. Priklad: 17, 18, 20 a 8:1
21. Sazku Corner mizZete
rovnéz uzavrit na skupinu

¢isel 0,1, 2, 3.

Sazka na vnéjsi okraj
sazkové plochy v
Sest gisel (Line) prasedéiku dvou Fad. 5:1
Priklad: 19, 20, 21, 22, 23
a 24.

VNEJSi SAZKY (OUTSIDE BET)

Nazev Popis Vgherni pomér

Sazka na pole "1st 12" (t].
prvni sadu dvandcti po
12 &isel (Dozen) sobé& jdoucich &isel, 1-12), 2:1
"2nd 12" (13-24), nebo
"3rd 12" (25-36).

Sazka na pole oznacené
"2 to 1" v dolni casti
Sloupce 12 ¢isel (Column) . 2:1

kaZzdého sloupce o

dvanacti Cislech.

Sazka na Cervené nebo
¢erné pole. (pokud kuli¢ka
Barva pristane na zeleném dCisle 1:1

0, sazky na cervenou a
¢ernou barvu prohravaiji).

Sazka na pole s
oznadenim "Even" (suda
¢isla) nebo "Odd" (licha

Sudé/Licha &isl
udd/Licha Cisla &isla). (pokud kuligka 1:1

(Even/Odd) . B
pristane na 0, sédzky na
suda a licha &isla
prohravaji).
Sazka na pole "1-18"
Nizk&/Vysoka &isla nebo"19- 36". (&islo O neni 141
(Low/High) do t&chto &iselngch skupin '

zahrnuto).
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Nap¥. Sazejici umisténim Zetonl odpovidajici hodnoty vsadi nasledujici kombinaci: vnit¥ni
sazku 100,00 K& na cislo 0; vnéjsi sazku 100,00 K& na cervenou barvu a vnéjsi sazku
100,00 K& na prostfedni sloupec cisel. Celkova sazka do jedné hry prenasené zivé hry
odpovida souctu dil¢ich sazek, tj. 300,00 K&. Vsledkem je cervené &islo 14. Dil&i vghry z
jednotlivgch sazek se v ramci jedné hry prenasené Zivé hry scitaji. Celkova vghra z jedné
hry pfenasené Zivé hry je v takovém pfipadé: 100,00 K& x O (nula) + 100,00 K& x 1 (Cervend
barva) + 100,00 K& x 2 (prostfedni sloupec), tj. 300,00 K&.

RESENi CHYB

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a
krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje
hrace, Ze nastala dané chyba a problém se aktivné fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jingch pfipadech
je potfeba, aby povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se
vyresil manualné na misté.

Pfi méné zavaingch chybdch lze po jejich vyreseni pokracovat ve hie obvyklgm
zpUsobem. Jiné chyby Ize vyresit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny
sazejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci podané sazky.

PRAVIDLO PLATNEHO ROZTOCENI RULETY

Vgherni &islo je platné pouze v pripadé, Ze je za platné povaZovano i prislusné roztoceni.
Roztoceni je platné pouze v prfipadé, Ze krupiér vhodi kulicku proti sméru otaceni kola.
Kulicka musi pred zastavenim alespon tfikrat ob&hnout celg obvod ruletového kola. V
pripadé neplatného roztoéeni provede krupiér opakované roztoceni.

ZASADY ODPOJENI/ZTRATY PRIPOJENI

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pfenasené Zivé hry, zlistanou vSéechny podané
sGzky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti sézejiciho a jejich v{gsledek bude
zaznamendn v historii transakci s@zejiciho.
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BLACKJACK (SYNOT INTERACTIVE)

ZAKLADNI INFORMACE

Karetni hra Blackjack (SYNOT Interactive) je pfenasend Ziva hra, ve které hraje jeden az
sedm sdzejicich pfipojengch u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia.
Hraci stll ve studiu ma tvar palkruhu a je potaZen hracim platnem. Na stole je umisténa
tzv. bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stll, a dale odklada¢ na odehrané
karty ve tvaru ,,.L*. Na hracim platné je virtualné vyznaceno 7 boxd pro umisténi sazek.
Hraje se s osmi balicky karet, kdy jeden balicek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislgch nejvyssich vgher:

Nazev sazky

we

Nejvyssi sazka

3

Nejvyssi vghra

Nejvyssi
vghra + sGzka

Zakladni sazka

100 000,00 Ké&

150 000,00 K¢&

250 000,00 K¢&

Top 3 1 000,00 Ké& 270 000,00 K¢ 271 000,00 Ké&
21+3 1 000,00 Ké& 100 000,00 Ké& 101 000,00 Ké&
Hracav par 1 000,00 Ké& 25 000,00 K¢& 26 000,00 K¢
DealerGv par 1 000,00 Ké& 25 000,00 K& 26 000,00 K&
Rozdéleni 100 000,00 Ké& 100 000,00 Ké& 200 000,00 K¢

Zdvojnasobeni

100 000,00 Ké&

100 000,00 Ké&

200 000,00 K¢&

Pojisténi

50 000,00 Ke&

100 000,00 Ké&

150 000,00 K¢

BALICEK KARET

52 karet v balicku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, K¥ize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je
13 karet. Kazda barva obsahuje karty o hodnotéch 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9,10, J, Q, K a A.
Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a
karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je v dané situaci vghodnéjsi. Srdce a
Kary jsou €ervené. K¥ize a Piky jsou cerné.
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USAZENI KE STOLU

&, P T

A ACK JAC K PANS D

iy Paw 16 16 ond SONS
SURANCE PAYS 230>

Po otevreni zvoleného stolu se Sazejici usadi na jednu z voln{ch pozic. Sazejici usazeni u
stolu zadinaji hru pfenasené Zivé hry umisténim sazek ve stanovaném case, nasledné jsou
v8em zGc¢astnéngm rozddany dvé karty krupiérem, viz dalsi popis hry nize. Sazky je nutné
umistit béhem Casového odpoctu, kter( je zobrazen nad hracim plochou. Pokud pri
vstupu ke stolu pravé probiha hra prenasené zivé hry, nove sazky na dalsi hru se pfijimaji
po ukonceni hry stavajici.

HERNI FUNKCE

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivgch tlacitek, kterd se ve hie pouZivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpUsob nastaveni sazky do hry prenasené
Zivé hry:

Tlaéitko Funkce

Klikanim na ikonku Zetonu s

; odpoviddjici hodnotou se nastavuje
@ ﬁ ¢ # ¢ # ﬁ sdzka do jedné hry prenasené zivé
hry.

Kliknutim se otevre chat mezi
s@zejicimi u hraciho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her
prendsené Zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.

Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moZnosti hry. Obecnd a

grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel vgplaty.

-+
. Kliknutim se zobrazi panel limity.

FORTUNA GAME a.s.

Fo R T U N A Italské 2584/69, Vinohrady, 120 00 Praha 2
Zapsana v: Méstskg soud v Praze
B 944/MSPH, DIC: CZ43003575
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Kliknutim se aktivuje nabidka
[ 3 vedlejsich sazek.

Kliknutim se otevie nabidka dalSich
her.

ZAKLADNi POJMY

Hand — pravidly hry uréena kombinace karet, jejiz hodnota urcuje, jestli hru prenasené
Zivé hry vyhrava sazejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzickd osoba povérend provozovatelem k obsluze hraciho stolu
prendsené Zivé hry, proti které Gcéastnici hazardni hry hraji.

MOZNOSTI SAZEJICIHO PRI HRE

Vsadit znovu — umisti stejnou sézku jako v pfedchozi hre.

Karta — sazejici si mize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak svdj hand; karty si mdze tahat
postupné az do dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkovd hodnota handu méné nez 21, miZe sazejici zastat stat a neriskovat,
Ze celkovd hodnota jeho handu prekrodéi 21.

DALSi SAZKY A VOLBY V PRUBEHU HRY

Rozdélit (Split) — pokud maiji prvni dvé karty sazejiciho stejnou hodnotu, mdze vsadit dalsi
sazku (ve stejné vgsi jako pocateéni sdzka) a vytvorit druhg hand, se ktergm si zahraje
proti krupiérovi; pokud jsou sézejicimu rozdéna dvé esa, mlZe tahnout na kazd{ nov{
hand uz jen jednu kartu. Po rozdé&leni neni moZné sestavit nejlepsi hand ,blackjack® (viz
nize).
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g3

ROZDILIT,

Zdvojnasobit (Double) — moZnost dvojndsobku umoZiiuje sdzejicimu zdvojndsobit
plvodni sGzku, v takovém pFipadé obdrzi uzZ jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mize sazejici vsadit polovinu
¢astky své plvodni a obdrzi vghru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér
nema blackjack, sazejici prohrava.

Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet m& Sazejici moznost vyuzit funkci
Surrender. Funkci Surrender Ize pouZit pouze pro zdkladni sézku, a nikoliv pro vedlejsi
sazky, které se vyhodnocuji bez ohledu na volbu Surrender u zakladni sazky. Funkce
Surrender neni k dispozici v pripadech, pokud ma Sazejici Blackjack. Funkce Surrender je
nabidnuta pouze jednou, b&éhem prvniho kola voleb.

Zmacknutim tlacitka Surrender je hra pfenasené zivé hry pro Sazejiciho ukonéena a vedle
uzivatelského jména Sazejiciho se zobrazi ikona funkce Surrender. Hra pfendsené hry
pokracuje pro zbgvajici hraée a po jejim dokonéeni je Sazejicimu vyplaceno 50 % hodnoty
zakladni sazky.

f \

RTINS
Player2437.. s

CiL HRY A VYPLATY VYHER

Sazejici usazeni u stolu zadinaji hru pfendsené Zivé hry umisténim sazek, po kterém jsou
vSem zGcastnéngm (sdzejicim a krupiérovi) rozdany dvé karty, pficemz plati nasledujici:
s@zejicimu jsou rozdany dvé karty licem nahoru a krupiérovi jedna karta licem nahoru a
jedna licem dold. Rozdavani zadind u prvniho sazejiciho po levici krupiéra a pokracuje po
sméru hodinov{ch rucic¢ek az ke krupiérovi. Poté krupiér rozda vSem sazejicim druhou
kartu licem nahoru, ale druh& karta krupiéra je vyloZzena licem dold. K odkryti této skryté
karty krupiéra dojde v momentu, kdy na néj prijde fada, tj. po odehrani vech sazejicich
v rdmci dané hry. Hodnota pocateéni kombinace sazejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

Cilem hry Blackjack je pf¥iblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize sou¢tu 21 a
zaroven hodnotu souctu 21 neprekrodit a porazit krupiéra.

Aby se to sazejicimu podaftilo, musi mit hand, jehoz celkova hodnota neprekrodi 21, a
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zaroven jeho soucet karet ma vyssi hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat vsak miZze i tehdy,
pokud dos@hne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérova handu presahne 21. Pokud je
celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky prohrava a ztréci moznost ziskat vghru.

Nejprve odehraji hru postupné jeden po druhém vsichni sézejici a jako posledni odehraje
krupiér. Jakmile je s@zejici vyzvan, mlZe ke svému handu tahat dali karty s cilem navsit
celkovou hodnotu jeho karet. Sézejici dostane dalsi kartu po stisknuti tlagitka ,Karta® (viz
v(se) a dokondi svou handu stisknutim tlagitka ,,Stat“ (viz vgse). Jakmile skon&i s tah@nim
karet vSichni sazejici, krupiér dokonéi svdj hand. Pravidla pro rozdéleni, dvojndsobek a
pojisténi jsou popséna vise u popisu jednotlivgch tlacitek.

Nejlepsi hand ve hfe Blackjack se nazgva ,,blackjack®. Vghra za tento nejlepsi hand ve
hfe je vyssi nez za vSechny jiné kombinace, sazka se totiZz vyplaci ve vghernim poméru
3:2 (ov8em nikoliv v pfipadé, Ze sdzejici ziska ,blackjack®™ pomoci tzv. rozdéleni — k tomu
viz pravidla v{se, tehdy je vgherni pomér stejng joko u jingch vitézngch handd, tedy 1:1).
Blackjack tvofi eso a jakdkoli dalsi karta s hodnotou deset (10, J, Q, K). Pokud ma krupiér
rovnéz blackjack, dojde k remize a sazejici obdrzi jako vghru pouze svou sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K& a vyhraje, pak obdrzi kromé své
pUvodni sazky jesté zisk 20 K&. Jestlize ziska sazejici vgherni karetni kombinaci
sblackjack® pak je vghra vyplacena v poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé své plvodni
sazky jesté zisk 30 K&.

Esa mohou mit dvé rlizné hodnoty, jedna a jedendct (podle toho, co je v dané situaci pro

sazejiciho vghodnéjsi).

Kdykoli ma sazejici stejng hand joko krupiér, jedna se o remizu. V takové situaci vyhraje
zpét svoji sazku, ale neobdrzi dalsi vghru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrzi nic a sazka pripada provozovateli.

Jakmile krupiér dokondéi svlij hand, obdrzi sazejici svoji vghru.

PRAVIDLA PRO HRU KRUPIERA

Jak bylo uvedeno v{se, jakmile sazejici dokonéi svij hand, prichdzi na fadu krupiér, jehoz
moznosti hry jsou omezeny na moznost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemaze zahrat
~rozdélit®, ,pojistit” a ,2x).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit daldi kartu a kdy naopak dalsi kartu
nebere. Pokud je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi
kartu. Pokud je tento soucet 17 &i vyssi, krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti
kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi nebo roven 17, pokud by se
karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vzdy poéitat s hodnotou 11 a
dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.

VEDLEJSI SAZKY

Tato hra Blackjack (SYNOT Interactive) také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — 21+3, Top
3 a Pary. Vedlejsi sazky lze podavat v kombinaci s hlavni sGzkou a je mozZné je podat
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soucasné. Vedlejsi sazku lze vyhrat bez ohledu na vgsledek hlavni hry.

21+3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra
vytvofri nékterou z nasledujicich vghernich kombinaci:

Trojice v barvé — stejnd barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcova dama.

Cista postupka — t¥i po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
nap¥. karova 10, karové J a karové Q.

Trojice — stejn@ hodnota tfi karet, ale rdzné barvy a symboly, napft. tfi K se
symboly srdce, kary, k¥ize.

Postupka — t¥i po sobé jdouci karty, ale v rdzngch barvach a s rdzngmi symboly,
napt. pikova 2 + k¥izova 3 + srdcova L.

Barva — hodnotové nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
napt. kfizova 2, kfizova 6 a krizova 10.

TOP 3

Jedna se o druh vedlejsi sazky, kterd umoziuje sazejicimu prendsené Zivé hry vsadit na
to, Ze jeho prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvofi
pokerovou kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vhernich kombinaci:

Trojice v barvé — stejnd barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcova dama.

Postupka v barvé — tfi po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
napf. karova 10, karové J a karové Q.

Trojice — stejnd hodnota tfi karet, ale rdzné barvy a symboly, napf. tfi K se
symboly srdce, kary, k¥ize.

PARY

Jedna se o dvé vedlejsi sazky s nazvy Hracdv par (Player Perfect Pairs) a Dealerdv par
(Dealer Perfect Pairs), které umozniuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty sazejiciho (Player),
nebo krupiéra (Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jednd
o nasledujici moznosti, z nichz kazdg ma jinou vgplatu:

Dokonalg par — stejna barva paru a stejng symbol, napr. dvé pikova esa.

Stejné barevn{ par — stejnd barva pdru a jing symbol, napt. karova dvojka (2) +
srdcova dvojka (2).

Smiseng par — rlzna barva paru a rlzné symboly, nap¥. srdcova desitka (10) +
kfizova desitka (10)

Vgplatni tabulka vghernich pomér:
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Vgplata hlavni vghry

Sazka Vgherni pomér
Vgherni kombinace (pordZzi krupiéra) 1:1
Pojisténi 2:1
Blackjack 3:2

Pary: Hra&av par (Player Perfect Pairs); DealerGv par (Dealer Perfect Pairs)

Typ Paru Vgherni pomér
Dokonalg par 25:1
Stejné barevng par 12:1
Smiseng par 6:1
21+3
Kombinace Vgherni pomér
Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 40:1
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
Top 3
Kombinace Vgherni pomér
Trojice v barvé 270:1
Postupka v barvé 180:1
Trojice 90:1
RESENi CHYB

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se docasné pozastavi a
krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje
hrace, Ze nastala danda chyba a problém se aktivné fesi.
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Urcité chyby lIze opravit vzdalené bez viditelného zéasahu dalsi osoby. V jingch pripadech
je potfeba, aby povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se
vyresil manuainé na misté.

Pfi méné zavaingch chybdch lze po jejich vyreseni pokracovat ve hie obvyklgm
zpusobem. Jiné chyby lze vyresit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré anebo viechny
sGzejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci podané sazky.

Pfed zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

ZASADY ODPOJENI/ZTRATY PRIPOJENI

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pfenasené Zivé hry, zistanou véechny podané
sGzky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich v{sledek bude
zaznamendan v historii transakci sazejiciho.

V pripadé hry Blackjack (SYNOT Interactive) systém &ekéa na rozhodnuti sdzejiciho. Pokud
v daném c¢ase neni zvolena Zaddnd moZnost at uz z ddivodu odpojeni nebo nepfitomnosti
sazejiciho, oznadi se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba Stat.
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ALL BETS BLACKJACK

ZAKLADNi INFORMACE

Karetni hra All Bets Blackjack je pfendsend ziva hra, ve které hraje neomezen pocet
sGzejicich pfipojen{ch u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci
stdl ve studiu ma tvar pllkruhu a je potazen hracim platnem. Na stole je umisténa tzv.
bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stdl, a dale odkladaé na odehrané karty
ve tvaru ,L“. Na hracim platné je virtualné vyznacen 1 box pro umisténi sdzek. Hraje se s
osmi balicky karet, kdy jeden bali¢ek karet obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislgch nejvyssich vgher:

Nazev sGzky

Nejvyssi sazka

Nejvyssi vghra

Nejvyssi
vghra + sdzka

Zakladni sazka

100 000,00 Ké&

150 000,00 K¢&

250 000,00 Ke&

Perfect Pairs 1 000,00 Ké& 25 000,00 K& 26 000,00 K&
21+3 1 000,00 Ké& 100 000,00 Ké& 101 000,00 Ké&
Top 3 1 000,00 Ké& 270 000,00 K¢ 271 000,00 Ke&

Lucky Lucky 1 000,00 Ké& 200 000,00 K¢ 201 000,00 Ke&
Buster 1 000,00 Ké& 2 000 000,00 K¢ 2 001 000,00 Ke&

Rozdéleni 100 000,00 Ké& 100 000,00 Ké& 200 000,00 K¢

Zdvojnasobeni

100 000,00 Ké&

100 000,00 Ké&

200 000,00 K¢&

Pojisténi

50 000,00 Ké&

100 000,00 Ké&

150 000,00 K¢

BALICEK KARET

52 karet v bali¢ku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, K¥ize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je
13 karet. Kazda barva obsahuje karty o hodnotéch 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9,10, J, Q, K a A.
Jednotlivé hodnoty jsou vyobrazeny pfimo na kartach. Karty J, Q a K maji hodnotu 10 a
karta A (Eso) ma hodnotu 1 nebo 11 podle toho, co je v dané situaci vghodnéjsi. Srdce a

Kary jsou Eervené. K¥ize a Piky jsou Cerné.
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PRUBEH HRY

VETT Sk
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Sazejici se zGEastni hry prendsené zivé hry umisténim sazek na hraci stdl v uréeném case,
jehoZ odpodet je zndzornén vgse. Sazejici si nejdfive vybere Zeton (Zetony) a uzavie hlavni
sdzku umisténim Zetonu (Zetonl) v poZadované hodnoté na vyznadené prostfedni pole
na hracim stole. Po uzavfeni hlavni sazky je mozné uzavfit vedlejsi sazky leZici okolo
hlavni sazky (Perfect Pairs, 21+3, Top 3, Lucky Lucky, Buster), pokud je$té neuplynul ¢as
uréen( pro sazeni. Hry se mize zGEastnit neomezen{ pocet sazejicich, viz dalsi popis hry
nize. V pribéhu jedné hry prendsené Zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na
hracim stole s tim, Ze budou viditelné také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu

odklizeny. Pokud pfi vstupu ke stolu pravé probihé@ hra prenasené Zivé hry, nové sazky
na dalsi hru se pfijimaji po ukoncéeni hry stavajici.

HERNIi FUNKCE

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivgch tlacitek, ktera se ve hre pouZzivaji, s

popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsdn zplsob nastaveni sdzky do hry prenasené
Zivé hry:

Tladitko Funkce

Klikadnim na ikonku Zetonu s

N odpoviddgjici hodnotou se nastavuje
¢ ¢ ﬂ ¢ ¢ $ ’ s@zka do jedné hry prenasené zivé

hry.

Kliknutim se otevfie chat mezi
s@zejicimi u hraciho stolu.

Kliknutim se zobrazi historie her
prendsené Zivé hry.

Kliknutim se zobrazi informativni
pravidla hry.
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Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a mozZnosti hry. Obecnd a
grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi panel vgplaty.

Kliknutim se zobrazi informace o hte.

Kliknutim se otevfe nabidka dalsich
her.

ZAKLADNi POJMY

Hand - pravidly hry uréena kombinace karet, jejiz hodnota uréuje, jestli hru pfenasené
Zivé hry vyhrava sazejici nebo krupiér.

Krupiér — rozdavajici fyzickd osoba povérend provozovatelem k obsluze hraciho stolu
prendsené zivé hry, proti které G&astnici hazardni hry hraji.

MOZNOSTI SAZEJICIHO PRI HRE

~ALL BETS® tladitko — umisténi zakladni sazky a v8ech vedlejSich sazek.
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Karta — sazejici si mize vyzadat dalsi kartu a vylepsit tak svij hand; karty si mdze tahat
postupné az do dosazeni celkové hodnoty 21 nebo vice.

Stat — kdyz je celkova hodnota handu méné nez 21, mlZe sazejici zastat stat a neriskovat,
Ze celkova hodnota jeho handu prekroéi 21.

DALSi SAZKY A VOLBY V PRUBEHU HRY

Rozdélit (Split) — pokud maji prvni dvé karty sézejiciho stejnou hodnotu, mdze vsadit dalsi
sazku (ve stejné v{si jako pocatecni sGzka) a vytvofit druhg hand, se ktergm si zahraje
proti krupiérovi; pokud jsou sdzejicimu rozd@na dvé esa, miZe tahnout na kazdg nov{
hand uz jen jednu kartu. Po rozdé&leni neni moZné sestavit nejlepsi hand ,blackjack® (viz
nize).

£a

ROZBILIT

Zdvojnasobit (Double) — moZnost dvojndsobku umoZiiuje sdzejicimu zdvojnasobit
plvodni sGzku, v takovém pFipadé obdrzi uzZ jen jednu dalsi kartu.

Pojisténi (Insurance) — pokud je prvni kartou krupiéra eso, mize sézejici vsadit polovinu
¢astky své plvodni a obdrZi vghru 2:1, pokud krupiér bude mit blackjack; jestlize krupiér
nema blackjack, sézejici prohrava.

Vybrat (Surrender) — Po rozdani prvnich dvou karet ma Sazejici moZnost vyuzit funkci
Surrender. Funkci Surrender Ize pouZit pouze pro zdkladni sézku, a nikoliv pro vedlejsi
sazky, které se vyhodnocuji bez ohledu na volbu Surrender u zakladni sazky. Funkce
Surrender neni k dispozici, pokud méa Sazejici Blackjack. Funkce Surrender je nabidnuta
pouze jednou, béhem prvniho kola voleb.

Zmacknutim tlacitka Surrender je hra pfenasené Zivé hry pro Sazejiciho ukonéena a vedle
uzivatelského jména Sazejiciho se zobrazi ikona funkce Surrender. Hra pfendsené hry
pokracuje pro zbgvajici hrace a po jejim dokonéeni je Sazejicimu vyplaceno 50 % hodnoty
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zakladni sazky.

Player2437.. &

CiL HRY A VYPLATY VYHER

Sazejici zacinaji hru prendasené Zivé hry umisténim sazek na hraci stdl ve stanovaném
case, po kterém krupiér véem zG€astnéngm (sdzejicim a krupiérovi) rozda dvé karty, které
jsou fyzicky umistény na hracim stole, pfi¢emz vS§echny rozdané karty a herni kombinace
zUstavaji po celou dobu jedné hry prendsené zivé hry fyzicky na hracim stole a jsou
zretelné viditelné jejich hodnoty. Sazejicimu rozda krupiér dvé karty licem nahoru a
krupiérovi rozda jednu kartu licem nahoru a jednu kartu licem dol0. K odkryti této skryté
karty krupiéra dojde v momentu, kdy na né&j prijde fada, tj. po odehrani vSech sazejicich
v rdmci dané hry. Hodnota poc¢ateéni kombinace sazejiciho je zobrazena vedle jeho karet.

S ohledem na povahu této hry miZe dojit k situaci, Ze sazejici zvoli volbu ,,Stat” a krupiér
pro jiné sazejici, ktefi zvolili volbu ,Karta®, rozdava dalsi karty. V takovém pfipadé maji
tyto dalsi karty pro sazejiciho, kterg zvolil volbu ,,Stat*, hodnotu 0. Rovnéz také v pfipadé,
Ze sdzejici nevyuZije moznosti ,Rozdélit“, aviak jing sdzejici tuto moznost vyuZije, jsou pro
vyhodnoceni hry sazejiciho, kter§ moZnosti ,Rozdélit® nevyuZil, rozhodujici karty v
takovém portadi, jok je krupiér sazejicimu rozdava. Pro Géely vyhodnoceni hry je
rozhodujici Gkon sazejiciho, kter( bude zaznamenan v systému provozovatele.

Cilem hry Blackjack je pfiblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize sou¢tu 21 a
zaroven hodnotu souctu 21 neprekrodit a porazit krupiéra.

Aby se to sdzejicimu podafilo, musi mit hand, jehoZ celkové hodnota neprekroéi 21, a
zaroven jeho soucet karet méa vyssi hodnotu nez hand krupiéra. Vyhrat v8ak mize i tehdy,
pokud dos@hne hodnoty nizsi nez 22 a hodnota krupiérova handu preséhne 21. Pokud je

celkova hodnota handu 22 a vice, automaticky prohrava a ztraci moznost ziskat vghru.

Nejprve odehraji hru postupné vsichni sazejici a jako posledni odehraje krupiér. Jakmile
je sazejici vyzvan, mize ke svému handu tahat dalsi karty s cilem navgsit celkovou
hodnotu jeho karet. Sazejici dostane dalsi kartu po stisknuti tladitka ,Karta® (viz vgse) a
dokoné&i svou handu stisknutim tlagitka ,,Stat® (viz vgse). Jakmile skonéi s tah@nim karet
vsichni sazejici, krupiér dokonéi svlj hand. Pravidla pro Rozdélit, Zdvojnasobit a Pojisténi
jsou popsana vgse u popisu jednotlivgch tlacditek.

Nejlepsi hand ve hfe Blackjack se nazgva ,,blackjack®. Vghra za tento nejlepsi hand ve
hte je vyssi nez za v8echny jiné kombinace, sdzka se totiz vyplaci ve vghernim poméru
3:2 (ov8em nikoliv v pfipadé, Ze sdzejici ziska ,,blackjack® pomoci tzv. rozdéleni — k tomu
viz pravidla v{se, tehdy je vgherni pomér stejng jako u jingch vitézngch handd, tedy 1:1).
Blackjack tvofi eso a jakakoli dalsi karta s hodnotou deset (10, J, Q, K). Pokud ma krupiér
rovnéz blackjack, dojde k remize a Sazejici obdrZi jako vghru pouze svou sazku.

Vitézné handy jsou vyplaceny 1:1. Vsadi-li sazejici 20 K& a vyhraje, pak obdrzi kromé své
plvodni Sazky jesté zisk 20 K&. Jestlize ziskd sazejici vgherni karetni kombinaci
sblackjack® pak je vghra vyplacena v poméru 3:2, sazejici obdrzi kromé své plvodni
sazky jesté zisk 30 K&.
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Esa mohou mit dvé r(izné hodnoty, jedna a jedendct (podle toho, co je v dané situaci pro
sazejiciho vghodnéjsi).

Kdykoli ma sazejici stejng hand jako krupiér, jedné se o remizu. V takové situaci vyhraje
zpét svoji sazku, ale neobdrzi dalsi vghru.

Pokud hand prohraje, sazejici neobdrzi nic a sazka pfipadd provozovateli. Jakmile
krupiér dokonéi svlj hand, obdrzi sazejici svoji vghru.

PRAVIDLA PRO HRU KRUPIERA

Jak bylo uvedeno v{jse, jakmile sazejici dokon¢i svlj hand, pfichazi na fadu krupiér, jehoz
moZnosti hry jsou omezeny na moZnost vzit kartu a na moznost stat (tedy nemaze zahrat
~rozdélit®, ,pojistit” a ,2x).

Dale jsou dana pravidla, kdy krupiér musi vzit dal$i kartu a kdy naopak dalsi kartu
nebere. Pokud je soucet hodnot karet krupiéra 16 nebo nizsi, krupiér povinné bere dalsi
kartu. Pokud je tento soucet 17 ¢i vyssi, krupiér dalsi kartu vzit nesmi. Pokud je soucasti
kombinace karet krupiéra eso a soucet karet by byl vétsi nebo roven 17, pokud by se
karta eso pocitala s hodnotou 11, krupiér musi kartu eso vZdy pocitat s hodnotou 11 a
dalsi kartu tedy jiz vzit nesmi.

VEDLEJSI SAZKY

Tato hra All Bets Blackjack také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — 21+3, Top 3, Pary.
Lucky Lucky a Buster. Vedlejsi sazky lze podavat v kombinaci s hlavni sdzkou a je mozné
je podat souéasné. Vedlejsi sazku Ize vyhrat bez ohledu na vsledek hlavni hry.

21+3

Sazejici vyhrava Vedlejsi sazku 21+3, pokud jeho prvni dvé karty a prvni karta krupiéra
vytvofri nékterou z nasledujicich vghernich kombinaci:

e Trojice v barvé — stejnd barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcova dama.

e Cista postupka — t¥i po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
napt. karova 10, karové J a karové Q.

e Trojice — stejn@ hodnota tfi karet, ale rdzné barvy a symboly, napr. tfi K se
symboly srdce, kary, k¥ize.

e Postupka — tfi po sobé jdouci karty, ale v rdzngch barvach a s rizngmi symboly,
napr. pikova 2 + kfizova 3 + srdcova 4.

e Barva - hodnotové nesouvisejici karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
napt. kfizova 2, kfizova 6 a krizova 10.

TOP3

Jedné se o druh vedlejsi sGzky, kterd umoziuje sézejicimu prendsené zivé hry vsadit na
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to, Ze jejich prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi

vytvori pokerovou kombinaci se tfemi kartami z ndasledujiciho seznamu vghernich

kombinaci:

Trojice v barvé — stejnd barva a stejné symboly trojice, napt. 3x srdcova dama.

Postupka v barvé — tfi po sobé jdouci karty ve stejné barvé a se stejngmi symboly,
nap¥. karova 10, karové J a karové Q.

Trojice — stejnd hodnota t¥i karet, ale rdzné barvy a symboly, napr. tfi K se
symboly srdce, kary, k¥ize.

PARY

Jednd se o dvé vedlejsi sdzky s ndzvy Hracav par (Player Perfect Pairs) a Dealerlv par
(Dealer Perfect Pairs), které umozniuji vsadit na to, Ze prvni dvé karty sazejiciho (Player),
nebo krupiéra (Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jednd
o nasledujici moznosti, z nichz kazdg ma jinou vgplatu:

Dokonal§ par — stejna barva paru a stejng symbol, napr. dvé pikova esa.

Stejné barevn{ par — stejné barva paru a jing symbol, napf. karova dvojka (2) +
srdcova dvojka (2).

Smiseng par — rdznd barva pdru a rdzné symboly, nap¥. srdcova desitka (10) +
k¥iZova desitka (10)

LUCKY LUCKY

Jednd se o druh vedlejsi sazky, kterd umoZziuje sézejicimu prendsené Zivé hry vsadit na

to, Ze jeho prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou krupiérovi vytvori

kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vghernich kombinaci:

FORTUNA

777 v barvé — tfi 7 se stejnou barvou, napt. 3x pikova sedmicka (7).

678 v barvé — karty 6, 7, 8 se stejnou barvou, napt. pikova Sestka (6) + pikova
sedmicka (7) a pikova osmicka (8).

777 — t¥i 7 s rGzngmi barvami, napt. pikova sedmicka (7) + karova sedmicka (7) +
srdcova sedmicka (7).

678 — karty 6, 7, 8 s rdzngmi barvami, napt. pikova Sestka (6) + karova sedmicka
(7) a srdcova osmicka (8).

21 v barvé — jakakoliv kombinace karet se stejngmi barvami, jejichZz hodnota je 21
(kromé vgse uvedengch).

21 — jakakoliv kombinace karet s rdzngmi barvami, jejichz hodnota je 21 (kromé
vSe uvedengch).

Jakakoliv 20 — jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.
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o Jakakoliv 19 — jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.

BUSTER

Tato vedlejsi sazka se vyplaci vidy, kdyz ma krupiér visledng soucet svgch karet vyssi
nez 21, tzn. zZe pretdhne. Vgplata vedlejsi sdzky je dana poétem karet, které krupiér ma.
Cim vice karet, tim vyssi vghra, pfidemz nejvyssi vihry jsou v kombinaci s blackjackem
Sazejiciho pfendsené Zivé hry.

Vgplatni tabulka vghernich poméra:

Vgplata hlavni vghry
Sazka Vgherni pomér
Vgherni kombinace (pordZi krupiéra) 1:1
Pojisténi 2:1
Blackjack 3:2
21+3
Kombinace Vgherni pomér
Trojice v barvé 100:1
Cista postupka 401
Trojice 30:1
Postupka 10:1
Barva 5:1
Top 3
Kombinace Vgherni pomér
Trojice v barvé 270:1
Postupka v barvé 180:1
Trojice 90:1
Pary: Hrag&uv par (Player Perfect Pairs); DealerGv par (Dealer Perfect Pairs)
Typ Paru Vgherni pomér
Dokonalg par 25:1
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Stejné barevng par

12:1

Smiseng par

6:1

Lucky Lucky

Karetni kombinace Vgherni pomér
777 v barvé 200:1
678 v barvé 100:1
777 50:1
678 25:1
21 v barvé 15:1
21 3:1
Jakakoliv 20 2:1
Jakakoliv 19 2:1

Buster
Krupiérova kombinace Vgherni pomér
8+ karet a hra¢ ma blackjack 2000:1
7 karet a hraé¢ mé blackjack 800:1
8+ karet 250:1
7 karet 50:1
6 karet 18:1
5 karet L:1
3 nebo 4 karty 2:1
RESENi CHYB

Pokud ve hte, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doéasné pozastavi a

krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje
hréce, Ze nastala dané chyba a problém se aktivné Fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jingch pripadech
je potfeba, aby povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se
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vyresil manudlné na misté.

Pfi méné zavaingch chybdch lze po jejich vyreseni pokracovat ve hie obvyklgm
zpusobem. Jiné chyby lze vyresit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré anebo viechny
sGzejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci podané sazky.

Pfed zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

ZASADY ODPOJENI/ZTRATY PRIPOJENI

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pfendasené Zivé hry, zlistanou vSechny podané
sGzky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti sazejiciho a jejich v{sledek bude
zaznamendan v historii transakci sazejiciho.

V ptipadé hry All Bets Blackjack systém ¢ekd na rozhodnuti sdzejiciho. Pokud v daném
¢ase neni zvolena Zaddna moznost at uz z dldvodu odpojeni nebo nepfFitomnosti sazejiciho,
oznadi se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba Stat.
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CASINO HOLD'EM

ZAKLADNi INFORMACE

Karetni hra Casino Hold'em je prendsend Ziva hra, ve které hraje neomezen pocet
sazejicich pripojengch u hraciho stolu proti krupiérovi ze streamovaného studia. Hraci
stdl ve studiu ma tvar palkruhu a je potaZen hracim platnem. Casino Hold'em je varianta
pokeru s péti kartami. Sazejici obdrzi dvé karty, které spolu s péti spole¢ngmi kartami na
stole (board) pouZije k sestaveni nejlepsi pokerové kombinace. Na stole je umisténa tzv.
bota, ze které krupiér rozdava karty fyzicky na stdl, a dale odkladaé na odehrané karty
ve tvaru ,L“. Na hracim platné je virtualné vyznacen 1 box pro umisténi sazek. Hraje se s
jednim balickem karet, kter{ obsahuje 52 karet.

Tabulka nejvyssich sazek a odvislgch nejvyssich vgher:

Nazev szky Nejvyssi sazka Nejvy&si vighra vgr:\lrj:g::iqu
Ante 20 000,00 K& 2000 000,00K& | 2020 000,00 K&
Dorovnat 40 000,00 K& 1t 000 000,00 K& | 4040 000,00 K&
AA 20 000,00 K& 2000 000,00K& | 2020 000,00 K&

Casino Razz

10 000,00 Ké&

2 000 000,00 K¢

2 010 000,00 Ke&

BALICEK KARET

52 karet v bali¢ku je rozdéleno na 4 barvy — Srdce, K¥ize, Kary a Piky, tj. v kazdé barvé je
13 karet. Kazda barva obsahuje karty 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J (Kluk/Jack), Q
(Dadma/Queen), K (Kral/King) a A (Eso/Ace). Srdce a Kary jsou &ervené. K¥ize a Piky jsou
cerné.

ZAHAJENI HRY
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Sazejici se zGEastni hry pFenasené Zivé hry umisténim sazek na hraci stldl v uréeném case,
jehoZ odpocet je znGzornén vgse. Sazejici si nejdfive vybere Zeton (Zetony) a uzavie sazku
Ante nebo Call Blind umisténim Zetonu (ZetonU) v poZadované hodnoté na vyznacené
pole na hracim stole. Po uzavfeni hlavni sazky je mozné uzavrit vedlejsi sazky leZici okolo
hlavni sazky (AA a Casino Razz), pokud jesté neuplynul ¢as uréeng pro sazeni. Hry se
mUZe zG&astnit neomezen( pocet sazejicich, viz dalsi popis hry nize. V pribéhu jedné hry
prendsené zivé hry budou karty po celou dobu fyzicky na hracim stole s tim, Ze budou
viditelné také jejich hodnoty, a nebudou z hraciho stolu odklizeny. Pokud p¥i vstupu ke
stolu pravé probihd hra prendsené zivé hry, nové sazky na dalsi hru se pfijimaji po
ukonceni hry stavajici.

HERNIi FUNKCE

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivich tlacitek, které se ve hre pouzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsdn zplsob nastaveni sdzky do hry prenasené
Zivé hry:

Tladitko Funkce

Klik&nim na ikonku Zetonu s

odpoviddgjici hodnotou se nastavuje
20 @ ¢ @- @ s@zka do jedné hry prendasené zivé

Kliknutim se otevie chat mezi
s@zejicimi u hraciho stolu.

hry.

Kliknutim se zobrazi historie her
prendsené Zivé hry.

IIIII+
Kliknutim se zobrazi informativni
S pravidla hry.
+

o Kliknutim se otevie menu herniho
nastaveni a moznosti hry. Obecné a
Nastaveni
+

grafickd nastaveni a nastaveni zvuku.

Kliknutim se zobrazi panel limity.

Kliknutim se zobrazi informace o hre.

. Kliknutim se zobrazi panel vgplaty.
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Kliknutim se otevre nabidka dalsich
her.

Pozice hlavni sazky Ante.

Pozice sazky Dorovnat (Call).

Pozice sazky Call Blind.

Pozice nepovinné Sazky AA.

Pozice nepovinné Sazky Casino Razz.

Umisti stejnou sazku jako v pfedchozi
hte.

Odebere posledni vloZeng Zeton ze
stolu.

Zdvojnasobi pravé uskuteé¢nénou
sazku.

Uzavfe sdzku Dorovnat.

Sazky prohravaji a hra kondéi.

PRUBEH HRY

Sazejici zadinaji hru pfendsené Zivé hry umisténim sazek na hraci stdl ve stanovaném
¢ase, po kterém krupiér v§em zGEastnéngm rozdda karty, které jsou fyzicky umistény na
hracim stole, pficemz vSechny rozdané karty a herni kombinace zlstavaji po celou dobu
jedné hry prendasené zivé hry fyzicky na hracim stole a jsou zietelné viditelné jejich

hodnoty.
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Krupiér rozd@ nejprve prvni kartu licem nahoru pro sazejiciho, poté prvni kartu pro
krupiéra licem dold, nasleduje druhd karta licem nahoru pro sézejiciho a druha karta
licem doll pro krupiéra. Poté jsou rozdany t¥i spole¢né karty licem nahoru do stfedu stolu.

V grafickém rozhrani se automaticky zobrazi aktudlni nejlepsi pokerova kombinace
sdzejiciho. Nyni se sdzejici miZe rozhodnout, zda chce Dorovnat (tladitko ,,2x“, viz popis
hernich funkci) a pokraovat ve hte, nebo SloZit karty (tladitko ,,®%) a o své sazky pfijit.
Pokud v daném case sazejici nedorovnd, karty se automaticky slozi a sazky prohravaji,
bez ohledu na pokerovou kombinaci. Po sloZeni karet hra pro sézejiciho skondila.

Po Dorovnani krupiér na stidl rozda posledni dvé spolec¢né karty, krupiér své karty otoci
licem nahoru a dale se automaticky vytvofi a ukazou nejlepsi mozné kombinace.

S ohledem na povahu této hry mdZe dojit k situaci, Ze sdzejici zvoli volbu SloZit a krupiér
pro jiné sazejici, ktefi zvolili volbu Dorovnat, rozda zbgvajici spolec¢né karty. V takovém
pripadé nemaiji tyto dalsi karty pro sazejiciho, kterg zvolil volbu SloZit, Zadnou funkci. Pro
Gcely vyhodnoceni hry je rozhodujici Gkon sézejiciho, kterg bude zaznamenan v systému
provozovatele.

Aby se krupiér kvalifikoval ke hfe, musi mit alespon par étyrek (napt. karova &étyrka (4+) a
pikova &tyfka (4)), nebo lepsi pokerovou kombinaci. Pokud tomu tak neni, sézka
Dorovnat se vraci a Sazka Ante se vyplaci podle viplatni tabulky. Pokud se krupiér
kvalifikoval a sazejici vyhraje, sadzka Ante, pfipadné vedlejsi sazka AA, se vyplaci podle
vgplatni tabulky a sadzka Dorovnat se vyplaci v poméru 1:1.

Sazejici prohrava, pokud je krupiérova péti karetni kombinace lepsi nez karetni
kombinace sazejiciho.

CALL BLIND

Funkce Call Blind umoZiuje vsadit na pozici Dorovnat (Call) pfed rozdanim karet a
automaticky se zG€astnit celého herniho kola. Sadzka na pozici Call Blind predstavuje
vZdy dvojnasobek sazky Ante. Po uzavieni Sazky Call Blind, se automaticky zkopiruje
polovina této sdzky na pozici Ante a v8echny dalsi Zetony vloZené na pozici Call Blind
odpovidajicim zplsobem zv{si Sazku Ante.

VEDLEJSI SAZKY

Tato hra Casino Hold'em také obsahuje volitelné vedlejsi sazky — AA a Casino Razz.
Vedlejsi sazky Ize podavat v kombinaci s hlavni sGzkou a je mozné je podat soucasné.
Vedlejsi sazku Ize vyhrat bez ohledu na v{sledek hlavni hry.

AA

Sazejici sazi na to, Ze prvnich pé&t rozdangch karet (dvé karty sdzejiciho a prvni tfi
spoleéné karty (tzv. flop) budou obsahovat par es nebo lepsi pokerovou kombinaci, viz
tabulka sily kombinaci nize.

Aby sazejici vyhrali vedlejsi sdzku AA, musi poté v pribéhu hry Dorovnat, jinak sazky

FORTUNA



Docusign Envelope ID: 2A25CA3A-39FB-454C-8336-EF28CEFA3F95

prohravaji.

CASINO RAZZ

v ve

e e

Krale, Par, Dva Pary, Trojici nebo Ctvefici sazejici tuto vedlejsi sGzku prohréva. Viz
tabulka vgplat nize.

PORADI KOMBINACI

V kazdé fazi hry se automaticky vytvori nejlepsi dostupné kombinace. Kombinace se
hodnoti pouze podle nejlepsich péti karet (nejlepsi pokerova kombinace).

Pokud ma sazejici a krupiér stejnou vgherni kombinaci, vyhréava ta, kterd obsahuje kartu
s vy38i hodnotou (napf. tfi krélové jsou lepsi neZ tfi damy; barva/flush A, 6, 5, 4, 3 je lepsi
neZ barva/flush K, J, 10, 8, 7).

V pripadé stejngch hodnot vyhrava kombinace s vyssi dodatecnou 2., 3., 4. potaZzmo 5.
kartou.

Pokud se krupiér kvalifikuje a sazejici s krupiérem remizuje, tzn. Ze vSech pét karet maji
totoZné, sazejici obdrzi hodnotu plvodni sazky Ante a sdzky Dorovnat.

Eso je specialni karta a mlze bgt kartou s nejvyssi hodnotou v postupce A, K, Q, J, 10

v

Tabulka karetnich kombinaci sefazen{ch sestupné:

Pofadi karetnich kombinaci Popis

Postupka s vysokgm esem v jedné barvé,

Kralovska postupka (Royal Flush) napf. pikové A, K, Q,

J, 10.

Postupka v jedné barvé, napt. srdcové 3,
Postupka v barvé (Straight flush) ostupka v jedne barve, napr. srdcove

4,5, 6,7.
Cty¥i karty stejné hodnoty, nap¥. srdcové
Ctvefice (Four of a kind) J, pikova J, karova J, kfizova J, pikova
Q.
Trojice (Three of a kind) a par, nap¥.
Full House srdcova K, kfizova K, pikova K, pikova 5 a
karova 5.

Pét karet ve stejné barvé, napr. karové 3,

Jedna barva (Flush) 7.8.10. J

FORTUNA



Docusign Envelope ID: 2A25CA3A-39FB-454C-8336-EF28CEFA3F95

Postupka (Straight)

Pét karet postupné hodnoty, napt.
srdcova 6, kfizova 7, pikova 8, karova 9,
k¥izova 10.

Trojice (Three of a kind)

T¥i karty stejné hodnoty, napf¥. srdcova A,
pikova 5, karova A, kfizova A, k¥izova J.

Dva pary (Two pairs)

Dvé karty stejné hodnoty a dalsi dvé
karty stejné hodnoty, napft. pikova 3,
srdcova 3, karova Q, k¥izova Q, karova 9.

Dvé karty stejné hodnoty, napt. srdcova
A, pikova A, pikova 6, kérova 10, kfizovéa
K.

Vysoka karta (High card)

Karta s nejvyssi hodnotou, napt. karova
2, karova 4, srdcova 3, srdcova 7, krizova
K.

Vgplatni tabulka vghernich poméra:

Sazka Ante
Kombinace Vgplatni pomér
Kralovska postupka (Royal flush) 100:1
Postupka v barvé (Straight flush) 20:1
Ctvefice (Four of a kind) 10:1
Full House 3:1
Jedna barva (Flush) 2:1
Postupka (Straight) nebo nizsi 1:1
Vedlejsi szka AA
Kombinace Vgplatni pomér
Kralovska postupka (Royal flush) 100:1
Postupka v barvé (Straight flush) 50:1
Ctvetice (Four of a kind) 40:1
Full House 30:1
Jedna barva (Flush) 20:1
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AA nebo vyssi 7:1
Vedlejsi sdzka Casino Razz
Kombinace Vgplatni pomér
5-4-3-2-A v jedné barvé 200:1
5-4-3-2-A v rizngch barvach 50:1
Nejvyssi karta 6 25:1
Nejvyssi karta 7 10:1
Nejvyssi karta 8 8:1
Nejvyssi karta 9 6:1

Sazka Dorovnat se pri vghte a kvalifikovani krupiéra vzdy vyplaci 1:1.
RESENI CHYB

Pokud ve hie, systému nebo hernim procesu dojde k chybé, hra se doc¢asné pozastavi a
krupiér upozorni povérené osoby. Neprodlené slovné a prostfednictvim chatu informuje
hréce, zZe nastala dané chyba a problém se aktivné Fesi.

Urcité chyby Ize opravit vzdalené bez viditelného zasahu dalsi osoby. V jingch pfipadech
je potfeba, aby povérend osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se
vyresil manualné na misté.

Pfi méné zavaingch chybdch lze po jejich vyreSeni pokragovat ve hie obvyklgm
zpUsobem. Jiné chyby Ize vyresit pouze zrusenim aktudlni hry pro nékteré anebo vSechny
sazejici. V takovém pripadé se sazejicim vraci podané sazky.

Pred zrusenim hry ma vzdy prednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.
ZASADY ODPOJENI/ZTRATY PRIPOJENI

Pokud bude sazejici odpojen v pribéhu hry pfenasené Zivé hry, zistanou vSéechny podané
sGzky platné a vyporadaji se v nepfitomnosti sézejiciho a jejich v{gsledek bude
zaznamendn v historii transakci sézejiciho.

V pfipadé hry Casino Hold’em systém ¢ekd na rozhodnuti sazejiciho. Pokud v daném case
neni zvolena Zadnd moZnost at uZ z dlvodu odpojeni nebo nepFitomnosti sdzejiciho,
oznadi se po uplynuti ¢asu na rozhodnuti volba SloZit karty.

20. éervna 2025
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